
«Искривляние времени» — это 112 новых карт дверей и сокровищ для 
«Манчкина».

Перед игрой перемешай карты «Искривляния времени» с картами из обыч-
ного «Манчкина»: двери вместе с дверьми, сокровища — с сокровищами. 
Если хочешь, добавь карты из других дополнений. Карты этого дополнения 
отмечены значком .

В этом дополнении, помимо обычных монстров и шмоток, тебе встретятся 
разные усилители. Вот, почитай, как они работают.

Усилители шмоток
В этом выпуске встречаются карты, которые делают шмотки лучше. Даже 
если у таких усилителей есть цена, их нельзя сыграть просто так — только на 
шмотку в игре. Усилители добавляют шмоткам боевые бонусы или новые свой-
ства. Сыгранный усилитель нельзя переместить с одной шмотки на другую.

Больше манчкина
Манчкин на любой вкус! Можно играть в стиле  
классического фэнтези, научной фантастики,  
супергероике, пиратов, ковбоев, постапокалипсиса,  
стимпанка и зомби… и всё это в одном  
флаконе!
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Остались вопросы по правилам?  
Мы с радостью вам поможем!

Пишите свои вопросы на электронную почту  
vopros@hobbyworld.ru или задавайте нашему  

сотруднику в чате на hobbyworld.ru.


