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Alien Frontiers 0630p

Yyxune Pybexn (Alien Frontiers) - aTto urpa no
yrnpaBneHnto pecypcamu 1 nraHeTapHOMy pa3BuTUIO
OT 2 8o 4 vrpokoB. Bo Bpems urpbl Bbl Oygete
ncnonb3oBaTb opbuTanbHble CTaHLMKN 1 TEXHOMNOMUK
YyXXWX, BO3BOANUTbL Kyrnosia KONOHWI Ha
cTpaTernyecknx TePpPUTOPUsIX 4Ns KOHTPOMS TONbKO
YTO OTKPLITOrO Mupa.

Mrpoeoe none npeacrtaBnset cobon nnaHeTy, eé
NyHy, CTaHUMn Ha opbuTe BOKPYr NNaHeThbl U COMnHLUe
3TOM 3BEe3aHON cuctembl. Kyburku, KoTopble Bbl
nonyyaeTte BHa4ane urpbl, NpeacTasnsoT
3Be3foneThbl Bawero ¢norta. Bel 6ygete
pacnpenensite 3TM Kopabnu no opouTaneHbIM
CTaHUMAM C Lenblo NonyyeHns pecypcos,
paclwmnpeHuns noTa 1 KONMOHU3auun nraHeThbI.

B npouecce urpbl Bl 6yaeTe pasmeLLaTe KONOHUN Ha
NOBEPXHOCTU NNaHeThbl ANA KOHTPONS ee
TeppuTopuii. Kaxxgast Tepputopus gaet
onpegeneHHble OOHYCbI, U €CNN Bbl KOHTPONUPYyeTE
ee, Bbl MOXEeTe MCNoNb30BaTb 3TU NpenmyLLecTsa
ONs JOCTUXEHMS ycrnexa B urpe.

Korpa-to nnaHeTta 6bina goMom Ans MHonfaHeTHON
pacbl, U OHa OCTaBwna yaMBUTENbHbIN apTedakT Ha
opbuTe. Ncnonb3ysa ceon pnoT Ans nccrnegoBaHms
apTedakTa, Bbl OTKpOETE YAMBUTENbHbIE TEXHONOMUN
YYXWX, KOTOPbIE CMOXETe UCMOoNb30oBaThb AN
nobenbl.

[ns noGeabl B urpe Bam notpedyeTca TaTensHo
nnaHuMpoBaTth pacnpegeneHue Bawero gnora,
KOMOMHUPOBATb TEXHOMOMMMN YYXXUX U
TeppuTopuranbHble OOHYCbI, @ TaK e He JaBaTb
NPOTUBHUKAM CTPOUTb UX COBCTBEHHbIE KONMOHUW. Y
Bac ecTb Tpebyemoe A KONoHM3aunm HOBOro
Mupa?
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Текст
 Чужие Рубежи (Alien Frontiers)  - это игра по управлению ресурсами и планетарному развитию от 2 до 4 игроков. Во время игры вы будете использовать орбитальные станции и технологии чужих, возводить купола колоний на стратегических территориях для контроля только что открытого мира.
Игровое поле представляет собой планету, её луну, станции на орбите вокруг планеты и солнце этой звездной системы. Кубики, которые вы получаете вначале игры, представляют звездолеты вашего флота. Вы будете распределять эти корабли по орбитальным станциям с целью получения ресурсов, расширения флота и колонизации планеты.
В процессе игры вы будете размещать колонии на поверхности планеты для контроля ее территорий. Каждая территория дает определенные бонусы, и если вы контролируете ее, вы можете использовать эти преимущества для достижения успеха в игре. 
Когда-то планета была домом для инопланетной расы, и она оставила удивительный артефакт на орбите. Используя свой флот для исследования артефакта, вы откроете удивительные технологии чужих, которые сможете использовать для победы.
Для победы в игре вам потребуется тщательно планировать распределение вашего флота, комбинировать технологии чужих и территориальные бонусы, а так же не давать противникам строить их собственные колонии. У вас есть требуемое для колонизации нового мира?

hanbar
Текст
 Обзор
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Текст
 Важные замечания
В данных правилах слова «корабль» или «корабли» являются синонимами слов «кубик» или «кубики». Они являются взаимозаменяемыми
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Текст
 Цель игры
Достичь большего влияния над Чужим Рубежом (измеряемого в победных очках), чем ваши оппоненты через строительство колоний и контроль территорий
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Вставить текст
Обзор


hanbar
Текст
Перевод Денис Metaller Боровиков (http://boardgamegeek.com/user/Metallerden)
Верстка Олег hanbar Александров (http://boardgamegeek.com/user/hanbar)



| e gt
Pl v
| ] e s s e
-

e ——_ Y
e o T

22 KapTbl TEXHOMOMMIN YyXMX

1 penukToBbIf
Kopabnb

8 xeToHOB
Tepputopun

KomMnoHeHmbI ugpbi

520k 0
Ipei89 O 0~ 050
Q‘ﬁg;’ S8C3

20 cepbIx ek pyabl

30 opaHxeBbIx uuek
Tonnmea

1 none Ans noacyeta
nobeaHbIX O4KOB

3 )KeToHa reHepaTopoB
nonem

ORBITAL MARKET

ALIEN ARTIFACT

a-Ar

@+B+->7+

1 urpoBoe none


hanbar
Записка
MigrationNone установлено hanbar

hanbar
Записка
MigrationNone установлено hanbar
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24 корабля четырех цветов
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Компоненты игры
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1 реликтовый корабль
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20 серых фишек руды
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30 оранжевых фишек топлива
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36 фишек колоний четырех цветов
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22 карты технологий чужих
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8 жетонов территорий
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3 жетона генераторов полей
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1 поле для подсчета победных очков
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1 игровое поле
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BapuaHT ansa Tpex urpokos
Kaxabln Urpok nonyyaeTt cemb OULLEK KONOHUNA.
Bo3bmMuTe kOpabnu Hencnomnb3yemoro uBeTa,
nepeBepHUTE NX eQUHNLLEN HaBepX U UCNOoNb3ynTe,
4YTOObI 3aKPbITb CTLIKOBOYHbLIE OTCEKN, MOMEYEHHbIE
Tpems ToYKamu.
OpauH kopabnb Ha ConHeyHbli KoHBepTop (Solar
Converter)
OpauH kopabnb Ha JlyHHyto waxTy (Lunar Mine)
[Ba kopabnsa Ha OpbutanbHeIn peiHOK (Orbital
Market)
[Ba kopabnsa Ha Cygosepdb (Shipyard).
OTn kopabnu ocTalTCsl HA MECTe B TEYEHUE BCEWN
Urpbl 1 He MOTyT BbITb NepeMelLeHbl, yopaHbl nnm
nepeBepHYTHI.
BHa4ane vrpbl BTOPOW Urpok nonyyaeT oaHy uULLKY
TONNMBA, TPETUN UIPOK NOoMy4vaeT OAHY PULLIKY pyabl.

BapuaHT ansa AByX Urpokos

Kaxabln urpok nonyyaet BoCeMb hULLIEK KONIOHUM.
Bo3bmute Kopabnum HeMcnonb3yeMbixX LBETOB,
nepeBepHUTE NX eQUHNLEN HaBepPX U UCNONb3ynTe,
YTOObI 3aKPbITb CTHIKOBOYHbLIE OTCEKWN, MOMEYEHHbIE

NMoarotoBka Ansi 4 UITPOKOB

PacnonoxuTe nrposoe nore Ha ctorne Tak, YTobbl OHO
ObINo 4OCTYMHO BceM urpokam. Pacnonoxute none
ang nogcyeta nobeaHbix OYKOB B ygOOHOM MecTe u
pasMecTuTe HEUCNOMb3yeMyHo ULLIKY KONIOHUU
Kaxxgoro uBeTa Ha otmeTke 0. HasHaybTe ogHoro us
UIPOKOB OTBETCTBEHHbIM 3a Ha4McreHne nobeaHbix
OYKOB B TEYEHWM UTPbI.

MomecTtuTe Benbin kybuk Ha kBagpaTt B [NyCcTbiHe
Beppoy3sa (Burroughs Desert). 310 PenukToBbii
Kopabnb. PasamectuTe XeToHbl TEPPUTOPUIA JTIULIOM
BBEPX Ha COOTBETCTBYIOLLEN TEPPUTOPUN HA UTPOBOM
none.

PasmecTtuTe opaHxeBble OULLKK TONSIMBA Ha CTone
psaom ¢ ConHeyHbiM KoHBepTopom (Solar Converter).
OTO TONMMBHBIN 3anac.

PasmecTtuTe cepble uwkn pyasl Ha norne psagom
JlynHown Waxtow (Lunar Mine). 370 3anac pyabl.
[MepemeluanTe konoay KapT TEXHONOMUIN YYXUX U
cOoaunTe TpU KapTbl SIMLOM BBEPX psaaoMm ¢ ApTedakTom
YUyxmx (Alien Artifact). 3To 3anac TeXHONOMMI YyXunX.
PaspganTe no ogHoOM KapTe KaXgoMy Urpoky fvLoM

BBepx. OcTaBLUMeCs KapTbl (POPMUPYIOT KOnoay, g’qKaM“' 6 c A K Sol
KoTopasi bygeT ncnonb3oBaTtbcs B urpe. Ctonka CAMH I;?p? nb Ha ConHeHbil Konseptop (Solar
onverter

cbpoca bygeT bopmmupoBaTbCs MO XO4Y Urpbl.
PacnonoxuTte Tpu XXeToHa reHepaTopoB nosien Ha
cTore crieea OT UrPOBOrO MOSIS.

[Ba kopabns Ha JlyHHyto waxTty (Lunar Mine)
[Ba kopabnga Ha OpbuTtanbHbin peiHOK (Orbital

Kaxxabi urpok BblbnpaeT LBeT, 3aTeM 6epeT Tpu Market) 5 c
kopabns (Kybuka) aToro LiBeTa 1 pasmeLLaeT Ux Ha Tpu kopabns Ha KorcTpyktop Konowmm (Colony
Constructor)

n3obpaxxeHumn cygosepdu Ha UrpoBoMm nore. 1o
PemoHTHBIN JoK (Maintenance Bay). MNonoxwute
OCTaBLUMECS TPU KOpabns Kaxaoro LBeTa Ha cTon
psaom ¢ Cygoepdbto (Shipyard). 31o 3anac

YeTbipe kopabnsa Ha Cynosepdb (Shipyard).
3OTn kopabnu ocTalTcsl HAa MecTe B TeYEHUE BCEWN
Urpbl M HE MOTYT BbITb NepeMeLLieHbl, YopaHbl unm

KopaGrei, nepeBepHyThI. )

Kaaili Urpok GepeT LecTb duLLeK KoNoHMi ceoero  BHAYaINe Urpbl BTOPOIA UTPOK NOMYy4aeT oAHy duLuky
LBeTa. MoMoX1Te HEUCTOMNb3yeMble duLLKK obpaTHo B 1OV 1Ba. .

KOpOGKY, B UrPEe OHU1 HE UCMOSb3YIOTCS. BapbuaHT ana nonrow urokl

Bbibepute nepsoro urpoka 6pockom Kybuka. o Korga Bbl Hay4MTECh XOPOLLO UrpaTh B Yyxune
4aCoBOW CTPErKe OT NEPBOFO UFPOKa, BTOPOIl UFPOK Py6esxu, BaM MOXeT 3aX0TEThCs UrpaThb Gonee
nomny4aeT OfHO TOMMMBO, TPETUI UFPOK — OAHY Pydy, U [ONTMe napTuu. [ns 3Toro B cLEHapum Ha 3X 1nn
4eTBEPThIV — OfHY Py/y W OAHO TONMMBO. ATO 4X UrPOKOB KaXblit UTPOK NOJy4aeT BCe BOCEMb
KOMMEHCUPYeT HEPaBEHCTBO M3-3a NMOPSA/Ka XOfa. ULLIEK KOTOHMIA CBOETO LiBETA.

Wrpoku nosmyyaroT 3Ty KOMMNEHcaLMo TONbKO Ha
nepBoM Xoay.

®
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Текст
Расположите игровое поле на столе так, чтобы оно было доступно всем игрокам. Расположите поле для подсчета победных очков в удобном месте и разместите неиспользуемую фишку колонии каждого цвета на отметке 0. Назначьте одного из игроков ответственным за начисление победных очков в течении игры.
Поместите белый кубик на квадрат в Пустыне Берроуза (Burroughs Desert). Это Реликтовый Корабль. Разместите жетоны территорий лицом вверх на соответствующей территории на игровом поле.
Разместите оранжевые фишки топлива на столе рядом с Солнечным Конвертором (Solar Converter). Это топливный запас.
Разместите серые фишки руды на поле рядом с Лунной Шахтой (Lunar Mine). Это запас руды.
Перемешайте колоду карт технологий чужих и сдайте три карты лицом вверх рядом с Артефактом Чужих (Alien Artifact). Это запас технологий чужих. Раздайте по одной карте каждому игроку лицом вверх. Оставшиеся карты формируют колоду, которая будет использоваться в игре. Стопка сброса будет формироваться по ходу игры.
Расположите три жетона генераторов полей на столе слева от игрового поля.
Каждый игрок выбирает цвет, затем берет три корабля (кубика) этого цвета и размещает их на изображении судоверфи на игровом поле. Это Ремонтный Док (Maintenance Bay). Положите оставшиеся три корабля каждого цвета на стол рядом с Судоверфью (Shipyard). Это запас кораблей.
Каждый игрок берет шесть фишек колоний своего цвета. Положите неиспользуемые фишки обратно в коробку, в игре они не используются.
Выберите первого игрока броском кубика. По часовой стрелке от первого игрока, второй игрок получает одно топливо, третий игрок – одну руду, и четвертый – одну руду и одно топливо. Это компенсирует неравенство из-за порядка хода. Игроки получают эту компенсацию только на первом ходу.
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Текст
Каждый игрок получает семь фишек колоний.
Возьмите корабли неиспользуемого цвета, переверните их единицей наверх и используйте, чтобы закрыть стыковочные отсеки, помеченные тремя точками.
Один корабль на Солнечный Конвертор (Solar Converter)
Один корабль на Лунную шахту (Lunar Mine)
Два корабля на Орбитальный рынок (Orbital Market)
Два корабля на Судоверфь (Shipyard).
Эти корабли остаются на месте в течение всей игры и не могут быть перемещены, убраны или перевернуты.
Вначале игры второй игрок получает одну фишку топлива, третий игрок получает одну фишку руды.
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Вариант для трех игроков
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Подготовка для 4 игроков
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Вариант для двух игроков
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Текст
Каждый игрок получает восемь фишек колоний.
Возьмите корабли неиспользуемых цветов, переверните их единицей наверх и используйте, чтобы закрыть стыковочные отсеки, помеченные точками.
Один корабль на Солнечный Конвертор (Solar Converter)
Два корабля на Лунную шахту (Lunar Mine)
Два корабля на Орбитальный рынок (Orbital Market)
Три корабля на Конструктор Колонии (Colony Constructor)
Четыре корабля на Судоверфь (Shipyard).
Эти корабли остаются на месте в течение всей игры и не могут быть перемещены, убраны или перевернуты.
Вначале игры второй игрок получает одну фишку топлива.


hanbar
Текст
Вариант для долгой игры
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Текст
Когда вы научитесь хорошо играть в Чужие Рубежи, вам может захотеться играть более долгие партии. Для этого в сценарии на 3х или 4х игроков каждый игрок получает все восемь фишек колоний своего цвета.



Uepa
Wrpa HaunHaeTcs ¢ NepBoro Urpoka u no Bce Balum kopabnu ocTaloTca Ha none Ao Ballero

cneaywowiero xoaa.

Bbl MOXeTe ncnonb3oBaTtb KapTy TEXHONOrnm

YacoBou cTperke. KaxabIn Urpok B CBON X0,
BbINOMHSAET crieayowme AeiCTBUS:

C6op n 6pocok Bawero ¢roTa

CobepuTe Bce Balum kopabnu ¢ nons n 6pocbTte
nx.

Mcnonb3oBaHue KapT TEXHOJOMMIA YyXUX U
Ha3HavyeHue Bawero dnorta

Bbl MOXXeTe BbINONHATL 3TV 4ENCTBMS B JTIOGOM
nopsigke. Bel MoxeTe BbIOpaTh MCNONb30BaTh
BCE WITM HEKOTOPbIE U3 BalUMX KAPT TEXHOMOMMM
YYXKUX UN HE UCMOMb30BaTh UX BOOOLLE, HO BbI
0053aHbl pasmecTuTb BCe Balumn kopabnu Ha
opbuTanbHbIX CTAHLUMSIX, €CIN 3TO BO3MOXHO.
Ecnu Bbl HE MOXETE B COOTBETCTBUM C
npaBunaMy pasmecTuTb OAMH UMW HECKOSBbKO
13 Balwmx kopabnewn Ha noboi 13 opbuTanbHbIX
CTaHumn, nomecTute nx B PeMOoHTHbIN ok
(Maintenance Bay).

Bbl MOXeTe Mcnonb3oBaTb OpoUTanbHyo
CTaHUMIO, NMOMECTMB kopabrb B €€
CTbIKOBOYHOM OTCceke. CTaHuus MoxeT BbiTb
NCMNonb30BaHa, TONbKO eCiv OHa UMeeT
O0CTaTo4yHO CBODOAHBIX CThIKOBOYHBIX OTCEKOB,
Bbl MMeeTe kopabnu ¢ TpebyemMbiMn
3HAYEHNSIMM Ha HUX, U Bbl MOXETE
HeMeAneHHOo onnaTtuTb Tpebyemble 4ns 3Toro
pacxogpl.

lMpumep:

CmaHuus TeppaghopmuposaHusi (Terraforming
Station) mpebyem kopabrib co 3HadyeHueM 6 u
rnnamy 8 sude eOUHUUbI monsuga U eOuUHUUbI
pyObl. 3Mo 3Ha4yum, 4mo 8kl He MoXeme
ucrnonb3o8ame CmaHyu
TeppaghopmuposaHusi, ecrniu y eac Hem
wecmepok, ecriu eOUHCMEEHHbIU
CMbIKOBOYHbIU OMCEK yXKe 3aHAm ufiu y eac
Hem mpebyembix morinusa u pyosbl.

Bbl nony4yaeTe BbIrogy OT NCMOMb30BaHMWS
opbuTanbHOM CTaHUMW, KOHTPONMPYEMOM
TEPPUTOPUN UITN TEXHOTNOTUN YYXKUX
HeMerneHHO, eCln He yKa3aHo MHave.
Pecypcbl 3a ncnonb3oBaHve opbuTanbHbIX
CTaHUWIA 1 KapT TEXHOJOTUIA YyXXUX NayT B
COOTBETCTBVHLLME 3anachbl.

YyXXMUX B M0G0 MOMEHT Ballero xoaa.
BonbWWNHCTBO KapT nmMetoT adhdeKT, KOTOPbIN
Bbl aKTUBMpYETE MnaTow B BMAE TOMMMBA U
ahbdeKT, KOTOpLIN akTUBMpPYeTCA cOpocoM
KapTbl. Kaxxgas kapTta TEXHOMOMMKU YyXnX
MOXeT ObITb NCMOMb30BaHa TOMbKO pa3 3a XOA.
3a xof Bbl MOXETe aKTMBMPOBaTb 3pdeKT co
cOpocoM KapTbl TONbKO 0auH pas. CmoTpuTe
pasgen npaBui NO KapTam TEXHOMOMUIA Yy>KUX
Ansa nonyyeHns MHopmauun no apdekram u
CTOMMOCTY aKTUBaLUW KaXXgon KapTbl.

Ecnu Bbl pa3mellaeTe KONOHMIO BO BPEMS
BaLLero xoAa, Bbl nonyyaeTe nobegHoe 04Ko u
HeMeZaneHHo NpogBuraeTeck Mo LKane
nobegHbix o4ykoB. Ecnu B pe3ynbTaTte
pa3melleHusi KOJIOHMU Bbl UMeeTe bonbliee
YMCNO KOJIOHMA Ha TeppPUTOPUHM, YeM apyrue
WUIPOKU — Bbl KKOHTpONMpyeTe» 3Ty
Tepputopuio. Bbl 6epeTe €€ XeToH,
nony4vaeTte JONOMHUTENBHOE NOBeaHOE 0YKO U
MOXeTe MCnonb3oBaTb BOHYC aTON
Tepputopun. Ecnn y Bac yxe He Gonblue
KOMOHWUN, YEM Y OPYINX UTPOKOB, Bbl TEPSIETE
KOHTPOIb Haa TeppuTopuel. Bel HemeaneHHo
BO3BpaLlaeTe KapTy Tepputopun, Tepsiete
nobefHoe o4ko n 6onee He MoOXeTe
ucnone3oBaTb 6OHyC Tepputopun. CmoTpuTe
ceKkumo npaeun no 6oHycam TeppuTopun Ans
OONONMHUTENBHOW MHOPMaLU.

MpucyTcTBrE reHepaTopoB NONA MOXET
HarpaguTb Bac AONOMHUTENbHbLIM NOGeaHbIM
OYKOM UNN OrPaHNYNTb Bac B MPUMEHEHUN
DOOoHyca TeppuTOpUKN NN pasmeLLeHnn
KonoHun. CMOTpUTE CEKLMIO MPpaBum Nno
reHepatopam rnonemn ons AonoSHUTENbLHON
MHdopMaLuu.

KoHeu xoaa

Mocne Toro, Kak Bbl
pa3mMecTunuv Bce Balluu
Kopabnu Ha rpoBoMm Mnone un
ncnonb3oBanu Bce
Xenaewmble KapTbl
TEXHOSOMMI YyXKMX, Ball Xo4

OKOH4eH @

OQQQ

KoHey uepbi u nodcyem o4ykoe

O4KKM He CyMMUPYIOTCH. OTO CHUMOK TEKYLLEro
COCTOSIHMS UTPOBOTO MOMA U KapT Ha pykax B
KaXkabIi MOMEHT BpeMeHu. Vicnonb3aynte none
Ansa nogcyeTta nobeaHbIX O4KOB ANns
onpegeneHus TekyLero coctosaHus. Baw cyet
OyOeT MeHATbCSA B TEYEHWUE UMPbl U Kaxkablv pas,
Koraa obCcTaHOBKa MEHAETCSH, TEKYLUUA cUeT
OoImkeH 6bITb 06GHOBMEH.

Bbl nonyyaete ogHo nobegHoe o4ko 3a:
Kaxayto ouvLLKy KOFIOHUN Ha TeppuTopun
Kaxkgyto KOHTponupyemyto TeppuToputo
Hanuuue kapTbl Nopoa Yyxux (Alien City)
Hanu4yume kapTtol MoHymeHT Yyxunx (Monument
City)

KoHTponunpyemyto TeppuTopuio ¢ NO3UTPOHHBIM
nonem

Wrpa 3akaHuMBaeTCs, Kak TONMbKO OAMH 13
WUrPOKOB pa3mMeCcTUT Ha Mone CBOK NOCNELHIO
KonoHuto. rpokn ceepstoT nobeaHble OYKM B
COOTBETCTBUM C COCTOSIHMEM Ha Mone nogcyeTa
no6eaHbIX OYKOB M UIPOK C HaMBONbLINM
KonuyecTsoM nobegHbIX 04KOB NobexaaerT.

B cnyyae Hn4ben, Urpokn cpaBHMBaoT
KONMUYECTBO KapT TEXHOMOMMMN YyXXunX, YTOObI
onpegenuTb nobegutens. JanbHenwasa H1u4Ybs
paspeLuaeTcs CpaBHEHMEM KOnmMyecTBa ULLIEK
pyabl v Tonnuea. Bee ewe HU4ba? Urpante ewwe
pas!

Ecnu B kOHLe XoAa Bbl UMeeTe 6ornee
BOCbMU hULLEK PECYPCOB, Bbl AOJIKHbI
c6poCUTL NULIHUE pecypchbl NO Bawemy
BbIGOPY B 3anacbl COOTBETCTBYOLUX
pecypcoB.
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Игра
Игра начинается с первого игрока и по часовой стрелке. Каждый игрок в свой ход выполняет следующие действия:
Сбор и бросок вашего флота
Соберите все ваши корабли с поля и бросьте их.
Использование карт технологий чужих и назначение вашего флота
Вы можете выполнять эти действия в любом порядке. Вы можете выбрать использовать все или некоторые из ваших карт технологий чужих или не использовать их вообще, но вы обязаны разместить все ваши корабли на орбитальных станциях, если это возможно. Если вы не можете в соответствии с правилами разместить один или несколько из ваших кораблей на любой из орбитальных станций, поместите их в Ремонтный Док (Maintenance Bay).
Вы можете использовать орбитальную станцию, поместив корабль в её стыковочном отсеке. Станция может быть использована, только если она имеет достаточно свободных стыковочных отсеков, вы имеете корабли с требуемыми значениями на них, и вы можете немедленно оплатить требуемые для этого расходы.
Пример:
Станция Терраформирования (Terraforming Station) требует корабль со значением 6 и плату в виде единицы топлива и единицы руды. Это значит, что вы не можете использовать Станцию Терраформирования, если у вас нет шестерок, если единственный стыковочный отсек уже занят или у вас нет требуемых топлива и руды.
Вы получаете выгоду от использования орбитальной станции, контролируемой территории или технологии чужих немедленно, если не указано иначе.
Ресурсы за использование орбитальных станций и карт технологий чужих идут в соответствующие запасы.
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Вы можете использовать карту технологии чужих в любой момент вашего хода. Большинство карт имеют эффект, который вы активируете платой в виде топлива и эффект, который активируется сбросом карты. Каждая карта технологии чужих может быть использована только раз за ход. За ход вы можете активировать эффект со сбросом карты только один раз. Смотрите раздел правил по картам технологий чужих для получения информации по эффектам и стоимости активации каждой карты.
Если вы размещаете колонию во время вашего хода, вы получаете победное очко и немедленно продвигаетесь по шкале победных очков. Если в результате размещения колонии вы имеете большее число колоний на территории, чем другие игроки – вы «контролируете» эту территорию.  Вы берете её жетон, получаете дополнительное победное очко и можете использовать бонус этой территории. Если у вас уже не больше колоний, чем у других игроков, вы теряете контроль над территорией. Вы немедленно возвращаете карту территории, теряете победное очко и более не можете использовать бонус территории. Смотрите секцию правил по бонусам территорий для дополнительной информации.
Присутствие генераторов поля может наградить вас дополнительным победным очком или ограничить вас в применении бонуса территории или размещении колоний. Смотрите секцию правил по генераторам полей для дополнительной информации.
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Конец хода
После того, как вы разместили все ваши корабли на игровом поле и использовали все желаемые карты технологий чужих, ваш ход окончен. Все ваши корабли остаются на поле до вашего следующего хода.
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окончен
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Все ваши корабли остаются на поле до вашего следующего хода.
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Если в конце хода вы имеете более восьми фишек ресурсов, вы должны сбросить лишние ресурсы по вашему выбору в запасы соответствующих ресурсов.
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Конец игры и подсчет очков
Очки не суммируются. Это снимок текущего состояния игрового поля и карт на руках в каждый момент времени. Используйте поле для подсчета победных очков для определения текущего состояния. Ваш счет будет меняться в течение игры и каждый раз, когда обстановка меняется, текущий счет должен быть обновлен.
Вы получаете одно победное очко за:
Каждую фишку колонии на территории
Каждую контролируемую территорию
Наличие карты Город Чужих (Alien City)
Наличие карты Монумент Чужих (Monument City)
Контролируемую территорию с позитронным полем
Игра заканчивается, как только один из игроков разместит на поле свою последнюю колонию. Игроки сверяют победные очки в соответствии с состоянием на поле подсчета победных очков и игрок с наибольшим количеством победных очков побеждает.
В случае ничьей, игроки сравнивают количество карт технологий чужих, чтобы определить победителя. Дальнейшая ничья разрешается сравнением количества фишек руды и топлива. Все еще ничья? Играйте еще раз!



Op6umanbHbie cmaHyuu
MnaHeTy OKpyXatT opbuTarnbHble CTaHLuK,

KoTopble Bbl BygeTe ncnonb3oBaTh A8 NONyYeHus
pecypcoB, pacLunMpeHnst prioTa 1 BbiCaaKu KONMOHUNA.

Bbl He MOXeTe NpUCTbIKOBaTb Kopabnb K
op6uTanbHOl CTaHLMK A0 TeX Nop, noka
CTbIKOBOYHbIE OTCEKWN He ByayT ocBOGOXAEHbI, a
BaLLM kopabnu 1 pecypcbl - COOTBETCTBOBATb
TpeboBaHNsAM.

ApTtedrakt Yyxmnx
(Alien Artifact)

Kaxxgbin kopabnb, KOTOPLIN Bbl CThIKyeTe C

ApTedakTom Hyxunx, MoXeT nmeTb Nobdoe 3Ha4YeHne 1

no3BossieT BaM cOpOCUTb TPY OTKPbIThIE KapThbl
TEXHOMNOMMI YYXXUX U BbINOXUTb TPU HOBbIE U3
Konopbl. TO AENCTBMNE Ha3blBAETCA «MPOKPYTKa» U
OHO Heobs3aTenbHO. YTobbI B3ATL OOHY M3
BbINTOXXEHHbIX B OTKPbITYIO KAPT TEXHOMOMUIM YyXKX,

CyMMa Ha BallUX NMPUCTbIKOBAHHbLIX KOpa6J'IFIX OOJKHa

ObITb OonbLUe 7. [onoxuTe B OTKPLITYHO KapTy U3
Konofdbl B3aMeH B3STOW. Bbl He MOXeTe B3ATb KapTy
TEXHOMOIMM YYXXUNX, ECINN YXKEe UMEeeTe TaKyto Xe.
ApTedakT YyXnx no3BonseT CTbIKOBaTbCSA YeTbIpeEM
Kopabnsm ogHOBPEMEHHO.

lMpumep 1:

Kapma lNonspu3syrowee Yecmpoticmeo (Polarity Device) nexum e

OMKPbLIMYIO, U 8b1 XOmume ee rnosy4yums. Bbi cmbikyeme 2 u 6 k
Apmecpakmy Yyxux u 3abupaeme kapmy.

lMpumep 2:

Bbi cmbikyeme 3 k Apmecgbakmy Yyxxux u npokpy4ueaeme
Kapmbl mexHoo2ul Yyxux. Hem Hu4ye2o, 4Ymo eam HyXHo,
8bl CMbIKyeme 2 U MpoKpy4yusaeme cHoea. Bbl ece ewe He
Hawru, Ymo 8am HyXHO, 8bl CmMbIKyeme 4 u npokpy4ueaeme
Kapmbl 8 mpemult pa3. Nna3meHHas lNywka (Plasma
Cannon) menepb fexum 8 omkpbimyto. T.K. 8 cymme sawu
npucmasiKko8aHHble Kopabnu umetom 6onbwe 7 (3+2+4=9),
8bl 3abupaeme kapmy [MnasmeHHoU MywkKu.

lMpumep 3:

“lMocne 3asepweHusi xoda u3 npumepa 2 y Apmeghakma
Hyxux ocmaemcsi ece2o 00UH c80600HbIl CMbIKOBOYHbIL
omcek. Bbl MOxeme rpucmsikogame Yemeepmbil Kopabrib
U MpOKpymumb Koriody Orsimb, HO 8bl yXKe He rosly4yume
8MOpPYIO Kapmy MexHO102ull Yyxux, Momomy 4mo

-mpebosaHue «bonbuwe 7» gensgemcsi omoesibHbIM 0515
Kax0oU Kapmbl, Komopyto bl bepeme.

LeHTp KonoHucroB (Colonist Hub)

2]+ Q- @+@F>

LleHTp KonoHUCTOB MMeET YeThbipe «Tpeka roTOBHOCTUY,
TaK YTO BCe YeTbIpe UrPoKa MOryT UCMONb30BaTb €ro
OAHOBPEMEHHO ANs NOATOTOBKM KOJIOHMU K BbiCaakKe.
Kaxxgbli TpEK MMEEeT TPU CTbIKOBOYHBLIX OTCEKa U CeEMb
KpYyroB rotToBHOCTU. KaxabIi UrpoK HEe MOXeT
ncnonb3oBaTb Oonee YemM oauH TPEK rOTOBHOCTU 3a pas.
Ecnu y Bac ewe HeT konoHumn B LieHTpe KonoHncTos,
Toraa nepebivi kopabrb, pasmeLleHHbIN 34echb, TpebyeT
pa3MecTUTb OHY M3 HEPa3MELLEHHbIX KOFMIOHWUIA Ha
NepBOM Kpyre roTOBHOCTW. KaxabI AONOMHUTENbHbIN
Kopabrnb, KOTOPhLIN Bbl CThIKyeTE B 3TOM XO4Y Unn
nocnenyrLmnx, AOMKeH ObITb pa3MeLLEeH B TOM Xe
Tpeke, 10 TEX NOp, NoKa KONMoHWs He ByaeT 3anylueHa.
KaxxgbIi npucTbIKOBaHHLIN kopabnb npoaBuraeT
KOITOHMIO Ha 0auH Kpyr. Koraa konoHus gocturaeT
cenbMOro 1 NocrneaHero Kkpyra, Bbl MOXeTe 3anyCcTuTb
ee, 3annaTvB e4uHULY pyabl U eAnMHULY Tonnuea. Bhl
He MoXeTe HavaTb paboTy Haf ApYrovi KONoHWen B
LleHTpe KonoHuctoB, 0o Tex Nop, NoKa KOMOHUS, yxe
HaxoasLascs Ha TPeKe roTOBHOCTU, He ByaeT
3anyweHa. Kak Tonbko KONoHWst pasmeLleHa Ha
TEeppUTOpUN, Bbl MOXXETE HayaTb rOTOBUTb HOBYH
KOITOHMIO CO crnepytoLLero kopabnsi, CTbIKkyeMoro K

LieHTpy KonoHucTos.

Alien Artifact

Colonist Hub

Colony Constructor
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Орбитальные станции
Планету окружают орбитальные станции, которые вы будете использовать для получения ресурсов, расширения флота и высадки колоний. Вы не можете пристыковать корабль к орбитальной станции до тех пор, пока стыковочные отсеки не будут освобождены, а ваши корабли и ресурсы - соответствовать требованиям.
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Артефакт Чужих (Alien Artifact)
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Каждый корабль, который вы стыкуете с Артефактом Чужих, может иметь любое значение и позволяет вам сбросить три открытые карты технологий чужих и выложить три новые из колоды. Это действие называется «прокрутка» и оно необязательно. Чтобы взять одну из выложенных в открытую карт технологий чужих, сумма на ваших пристыкованных кораблях должна быть больше 7. Положите в открытую карту из колоды взамен взятой. Вы не можете взять карту технологии чужих, если уже имеете такую же. Артефакт Чужих позволяет стыковаться четырем кораблям одновременно.
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Пример 1:
Карта Поляризующее Устройство (Polarity Device) лежит в открытую, и вы хотите ее получить. Вы стыкуете 2 и 6 к Артефакту Чужих и забираете карту.
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Пример 2:
Вы стыкуете 3 к Артефакту Чужих и прокручиваете карты технологий чужих. Нет ничего, что вам нужно, вы стыкуете 2 и прокручиваете снова. Вы все еще не нашли, что вам нужно, вы стыкуете 4 и прокручиваете карты в третий раз. Плазменная Пушка (Plasma Cannon) теперь лежит в открытую. Т.к. в сумме ваши пристыкованные корабли имеют больше 7 (3+2+4=9), вы забираете карту Плазменной Пушки.
Пример 3:
После завершения хода из примера 2 у Артефакта Чужих остается всего один свободный стыковочный отсек. Вы можете пристыковать четвертый корабль и прокрутить колоду опять, но вы уже не получите вторую карту технологий чужих, потому что требование «больше 7» является отдельным для каждой карты, которую вы берете.
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Центр Колонистов (Colonist Hub)
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Центр Колонистов имеет четыре «трека готовности», так что все четыре игрока могут использовать его одновременно для подготовки колонии к высадке. Каждый трек имеет три стыковочных отсека и семь кругов готовности. Каждый игрок не может использовать более чем один трек готовности за раз.
Если у вас еще нет колонии в Центре Колонистов, тогда первый корабль, размещенный здесь, требует разместить одну из неразмещенных колоний на первом круге готовности. Каждый дополнительный корабль, который вы стыкуете в этом ходу или последующих, должен быть размещен в том же треке, до тех пор, пока колония не будет запущена. Каждый пристыкованный корабль продвигает колонию на один круг. Когда колония достигает седьмого и последнего круга, вы можете запустить ее, заплатив единицу руды и единицу топлива. Вы не можете начать работу над другой колонией в Центре Колонистов, до тех пор, пока колония, уже находящаяся на треке готовности, не будет запущена. Как только колония размещена на территории, вы можете начать готовить новую колонию со следующего корабля, стыкуемого к Центру Колонистов.



Lunar Mine

Orbital Market

Raiders’ Outpost

Ecnun Bbl MOXeTe NPOABUHYTb KOMOHMIO Ha Bonbluee
KONMYeCTBO LIaroB, 4em 3To TpebyeTcs, 4ToObI
AOCTUrHYTb ceabMoro kpyra (cM. Kpatep AsumoBa
(Asimov Crater) HWXe) 1 TyT Xe 3anyckaeTe KONMOHWIo,
Bbl MOXETe UCMOMb30BaTb OCTaBLUMECS LWark ANs
Havana paboTbl HaA HOBOW KONMOHWEN.

Bawwa nocnegHsas konoHusa He 3akpenneHa B LieHTpe
KononucTtos. Ecnun oHa HaxoguTca B LieHTpe
KonoHucToBs v Bal 6pocok npeaocTaBnseT Bam cryyan
ucnonb3osaTb CTaHumio TeppadopmmpoBaHns
(Terraforming Station), Bbl MOXxxeTe y6paTb KOMOHMIO 13
LleHTpa KonoHucTos 1 pasmectuts €€ Ha Tepputopun B
COOTBETCTBMU C Npasunammn CtaHumm
TeppadopmupoBaHus.

KoHcTpykTtop KonoHuu (Colony Constructor)

SEELD

Bbl 4OMKHBI NPUCTBLIKOBATL TPK KOpabnsa ¢ oANHaKOBLIMA
3HaYeHMAMM U 3anNnaTuTb TP eauHULBI Pyabl, YTOObI
ucnons3sosatb KoHcTpykTop KonoHun. OH nmeet
[0CTaTOYHO CThIKOBOYHbIX OTCEKOB ANA NPUcoeanHEeHNs
OBYX TpunneTtos Kopabnen ogHOBpeMeHHO. KOHCTpyKTOp
KonoHuv nossonset BaMm HeMeaneHHO pa3mMecTuTb OfHY
13 Hepa3MeLLEHHbIX KOMTOHWI Ha TEPPUTOPUIO.

NyHHas WaxTta (Lunar Mine)

E].pg...

JTo6ow kopabnb, cTbikyembil K JlyHHON WaxTe, gorkeH
MMeTb 3Ha4yeHune, bonbluee nnm paBHoe
MaKcUMarnbHOMY 3Ha4YeHuo Kopabnen, yxe
npucTbIKOBaHbIX K JlyHHow LWaxTe. INyHHas LWaxTa
MMeEeT OTEKM ANA CTbIKOBKM NSATU kopabnen
OfHOBPEeMeHHO. Bbl mony4aeTte ogHy pyay 3a Kaxabin
NPUCTBIKOBAHHbIN KOPabrb.

lMpumep:

BHauvane saweezo xo0a c JlyHHol LLlaxmol yxe
cocmbikogaHbl kopabnu 1 u 4. Bbi ebibpacbieaeme 3, 4
u 6. Bbl He Moxeme ripucmeikogams 3, romomy 4mo
3Mo MeHble, YeM yxe nNPUCMbIKO8aHHbIU 4, HO
Kopabsnu 4 u 6 Mmo2ym cocmbikogambcsi. Bbi

nonyyaeme 0ge pydbi 3@ CMbIKO8KY 0boux Kopabned.
JlyHHas LLlaxma menepb umeem mosbKo 00UH
€80600HbIU CMbIKOBOYHbIU OMCEK U criedyrouull Ugpok,
KOMOpbIU Xo4em 80Co1b308ambCsi UM, OOIKEH
ucnonb3oeams Kopabrib co 3HavyeHueM 6.

PemoHTHbIN [ok (Maintenance Bay)

Ecnu Bo Bpemsi cBOEro xofa Bbl HE MOXETE pa3MeCcTUTb
Kopabrib B COOTBETCTBMM C NpaBuiiamu, pasmectuTe ero 3aechb.
PeMOHTHBIN [0k He AaéT BaM HUKaKOW BbIrOAbl, HO Kopabnu,
HaxoasLwuecs 34ech, BCE ellle cunTaroTest Kopabnsmu B urpe v
MOryT 6bITb MCMONb30BaHbI BMECTE C OCTallbHbIM (PrIOTOM B
cneayowmn xon. Jliobor kopabrb, 3akasaHHbIN Yepes
Cynosepdb (Shipyard) nnm MycTeiHio Beppoysa (Burroughs
Desert) pa3melLaeTca 34ech, Tak Xe kak 1 kopabnu,
yAaneHHble ¢ opbmTanbHbIX CTaHUMIA Npu nomoLmn NnasmeHHon
Mywkn (Plasma Cannon) unu ncnonb3osaHnv ABaHnocTa
Penpepoe (Raiders’ Outpost).

Op6utanbHbin PeiHOK (Orbital Market)
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Bbl 4OoMmKHBI NpUCTBLIKOBaTL ABa kopabnsa ¢ o4NHaKOBLIMN
3Ha4YeHussMM, 4TobbI Mcnonb3oBaTb OpbuTanbHbIN PbIHOK.
MmetoLmecs oTcekr No3BOnsAT CTIKOBKY ABYX nap
Kopabnen ogHoBpemMeHHo. IMpu cTbikoBke kK OpbutansHOMy
PbIHKY Bbl MOXETe 3annatuTb LeHy TONMBOM, PaBHYHO
3Ha4YeHUo Ha OAHOM M3 napbl kopabnew, 4Tobbl NONy4YUTL
eauHuuy pyabl. B cBoi xof Bbl MOXeETe ToproBaTbCs
CTONbKO pas, CKOMbKO noxenaerte.

lMpumep:

Bbi npucmeikosarnu rnapy mpoek kK OpbumarnsHomy PbiHKY. B
amom x00 8bl MOXeme 3arnnamume mpu eOUHUUbI
monnuea, Ymobbi nony4Yums eduHuuy pyobi. Ecnu y eac
ecmb wecmb eOUHUY, MOonusa, 8bl MOXeme mopaoeamsCs
08ax0dbl. Ecriu 8 meyeHue sawezo xoda 8bl 0obydeme ewie
mpu eOuHUYbI Mmonsnusa, 8bl CHO8a MOXeme mopaosamhaCs.

ABaHnocTt PenpgepoB (Raiders’ Outpost)

& DDDD| [ ]

[nsa ncnonb3oBaHna ABaHnocta PengepoB Bbl OSDKHbI
NPUCTbLIKOBAaTL TPy Kopabnsa ¢ nocneaoBaTenbHbIMU
3Ha4YeHUAMN. ABAHMOCT UMEET OTCEKM ANsi CTbIKOBKU OOHOIo
Habopa u3 Tpex kopabnen. Ecnu AsaHnoct PengepoB 3aHaT,
Bbl MOXETE BbITECHUTb NPUCTLIKOBAHHbIE KOPAbnu cBoUMHU, C
Honee BbICOKMM 3HAYeHMEM MOCneaoBaTenbHOCTU.
BbiTecHeHHble kKopabnu nepemeryaotca B PeMoHTHbIN ok
(Maintenance Bay).
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Текст
Если вы можете продвинуть колонию на большее количество шагов,  чем это требуется, чтобы достигнуть седьмого круга (см. Кратер Азимова (Asimov Crater) ниже) и тут же запускаете колонию, вы можете использовать оставшиеся шаги для начала работы над новой колонией.
Ваша последняя колония не закреплена в Центре Колонистов. Если она находится в Центре Колонистов и ваш бросок предоставляет вам случай использовать Станцию Терраформирования (Terraforming Station), вы можете убрать колонию из Центра Колонистов и разместить её на территории в соответствии с правилами Станции Терраформирования.
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Конструктор Колонии (Colony Constructor)
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Текст
Вы должны пристыковать три корабля с одинаковыми значениями и заплатить три единицы руды, чтобы использовать Конструктор Колонии. Он имеет достаточно стыковочных отсеков для присоединения двух триплетов кораблей одновременно. Конструктор Колонии позволяет вам немедленно разместить одну из неразмещенных колоний на территорию.
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Текст
Лунная Шахта (Lunar Mine)
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Текст
Любой корабль, стыкуемый к Лунной Шахте, должен иметь значение, большее или равное максимальному значению кораблей, уже пристыкованых к Лунной Шахте. Лунная Шахта имеет отеки для стыковки пяти кораблей одновременно. Вы получаете одну руду за каждый пристыкованный корабль.
Пример:
Вначале вашего хода с Лунной Шахтой уже состыкованы корабли 1 и 4. Вы выбрасываете 3, 4 и 6. Вы не можете пристыковать 3, потому что это меньше, чем уже пристыкованный 4, но корабли 4 и 6 могут состыковаться. Вы получаете две руды за стыковку обоих кораблей. Лунная Шахта теперь имеет только один свободный стыковочный отсек и следующий игрок, который хочет воспользоваться им, должен использовать корабль со значением 6.
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получаете две руды за стыковку обоих кораблей. Лунная Шахта теперь имеет только один свободный стыковочный отсек и следующий игрок, который хочет воспользоваться им, должен использовать корабль со значением 6.
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Текст
Ремонтный Док (Maintenance Bay)
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Текст
Если во время своего хода вы не можете разместить корабль в соответствии с правилами, разместите его здесь. Ремонтный Док не даёт вам никакой выгоды, но корабли, находящиеся здесь, всё еще считаются кораблями в игре и могут быть использованы вместе с остальным флотом в следующий ход. Любой корабль, заказанный через Судоверфь (Shipyard) или Пустыню Берроуза (Burroughs Desert) размещается здесь, так же как и корабли, удаленные с орбитальных станций при помощи Плазменной Пушки (Plasma Cannon) или использовании Аванпоста Рейдеров (Raiders’ Outpost).
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Орбитальный Рынок (Orbital Market)
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Текст
Вы должны пристыковать два корабля с одинаковыми значениями, чтобы использовать Орбитальный Рынок. Имеющиеся отсеки позволяют стыковку двух пар кораблей одновременно. При стыковке к Орбитальному Рынку вы можете заплатить цену топливом, равную значению на одном из пары кораблей, чтобы получить единицу руды. В свой ход вы можете торговаться столько раз, сколько пожелаете.
Пример:
Вы пристыковали пару троек к Орбитальному Рынку. В этот ход вы можете заплатить три единицы топлива, чтобы получить единицу руды. Если у вас есть шесть единиц топлива, вы можете торговаться дважды. Если в течение вашего хода вы добудете еще три единицы топлива, вы снова можете торговаться.
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Текст
Аванпост Рейдеров (Raiders’ Outpost)
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Текст
Для использования Аванпоста Рейдеров вы должны пристыковать три корабля с последовательными значениями. Аванпост имеет отсеки для стыковки одного набора из трех кораблей. Если Аванпост Рейдеров занят, вы можете вытеснить пристыкованные корабли своими, с более высоким значением последовательности. Вытесненные корабли перемещаются в Ремонтный Док (Maintenance Bay).



Moka Bawm kopabnu CoCTbIKOBaHbI C ABaHMOCTOM
Peligepos, Bbl MOXeTe ykpacTb B CyMMe A0 YeTbipex
pecypcoB y MobbIX MTPOKOB UMW KapTy TEXHOMOMM
YyXKMX Yy 0QHOro 13 nrpokos. Ecnu Bbl kpageTe kapTy
TEXHOMOMMM YyXunX, KOTopas y Bac yxe ecTb,
yKpageHHas kapTa HemeaneHHo copacbiBaeTcs. Bbl He
nomnyyaeTe HMkakmx 6GoHycoB OT cbpoca kapTbl.

lMpumep:

Ecnu 1-2-3 npucmeikosaHbl k AeaHnocmy Pelidepos u
cnedyrowull uepok ebibpacsbieaem 2-3-4, oOH Moxem
yOanumb kopabnu 1-2-3 u cocmbikogamb ceou Kopabsiu
€ ycmaHo8KoU, Ymobbl opeaHu308amb cO6CMBEHHbIU
Haném. Ecnu Opyeol uepok ebibpocum 3-4-5 unu 4-5-6,
OH MOXem rpucmeikogams Kopabsu ceoel
riocriedosamesibHOCMU U ycmpoums ceoli pelo.

CypoBepdb (Shipyard)
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Bbl 4OmMKHBI NPUCTLIKOBaTL ABa kopabns ¢ paBHbIMU
3Ha4YeHusIMM, 4ToObI Mcnonb3oBaTtb CyaoBepdb. 3aech
[OCTaTOYHO MecTa, YTobbl 06ecneunTb CTHIKOBKY Tpex nap
Kopabnen ogHoBpemeHHo. Kaxxaasi napa kopabnen 3a
COOTBETCTBYIOLLYIO NNaTy nony4yaeT HOBbIN kopabnb 13
3anaca kopabnei.

411 kopabnb: 3annaTuTe eAuHULY TONNUBa 1 eauHULYy pyabl
51 kopabnb: 3annatuTe ABe eanHULbI TONNMBa U ABE
eauHULBI pyabl

61 kopabnb: 3annatuTe TpM eanHULBI TONNMBA U TPU
eauHULBI pyabl

BosbmuTe kopabnb cBoero LBeTa 13 3anaca kopabnen un
pasmecTuTe ero B PemoHTHOM [doke (Maintenance Bay).
Mcnonb3yiiTe ero BMecTe ¢ octanbHbIMK KOpabnamm
BHayane cnepytoulero xoga. Ecnv BHavane Bawero xoga B
3anace kopabnew HeT Kopabnsi Ballero LBeTa, Bbl He
MoxeTe ncnonb3oBatb CyaoBepdb. T.K. B Urpe CyLlecTByeT
BO3MOXHO MNOTEPSATb kopabrb, Bbl MOXeTe CTpoUThb 41, 51
unu 61 kopabnb HEOQHOKPATHO B TEYEHME Urpbl.

ConHeyHbi KonBepTtop (Solar Converter)
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C ConHe4yHbiM KOHBEPTOPOM Bbl MOXETE CThbIKOBaTb
Kopabnu nobbix 3Ha4YeHUn. 34ecb 4OCTAaTOYHO MecTa Anst
CTbIKOBKM BOCbMW Kopabnen ogHOBpeMeHHO. Bebl
nomnyyaeTe KONMM4eCTBO TONMNMBA, PaBHOE NONOBUHE
3HaYeHMs KaXxaoro NPUCTbIKOBAHHOrO Kopabns ¢
OKpyrneHmem BBEpX.

lMpumep:

Ecnu ebl npucmsikyeme 3 u 4 k ConHeyHoMy
KoHeepmopy, ebi nony4yume 08e eQuHUybl moriuea 3a 3
u 08e eOuHUUbI moriiuea 3a 4.

CraHuuna TeppadopmupoBaHus (Terraforming

Station)
C+@»D

Bbl 4OMmKHBI NpUCTBIKOBaTL KOPabnb CO 3HaYeHeEM 6 1
3annaTuTb eguHULy TONNMBa U eavHuUy pyabl Ans
ucnonb3oBaHua CtaHuun TeppadopmupoBaHus. 3Ta
ycTaHoBKa obecneynBaeT TOMbKO OAHO CTbIKOBOYHOE
MecTo. Micnonb3oBaHue CTaHUMU NO3BONSET HEMEANEHHO
pasMecTuUTb OOHY U3 HepasMeLLEHHbIX KONOHUNA.
MpucTbikoBaHHLIV KOpabnb MONHOCTLIO pa3bupaeTcs BO
BpeMSA CO34aHUSA HOBOW KOMOHWMM U BO3BpaLLaeTcs B 3anac
Kopabrnen BHavane Bawero crneaytowero xoga. Kopabneb,
NOTEPSAHHBIV TakKUM 06pasoM, MOXET ObITb OTCTPOEH
3aHoBo npu nomowmn Cygosepdu (Shipyard) Tonbko
nocrne BO3BpaLLlleHns B 3anac kopabnen.

Bbl He MoxeTe ucnonb3oBatb CTaHUUIO
TeppadopMNPOBHUS, ECININ 3TO CHU3UT obLuee
KOnM4ecTBO kopabrew Ballero LBeTa HKe TpexX.
Kopabnb, cocTbikoBaHHbIN co CTaHuuen
TeppadopMnpoBaHKs, HE MOXET ObITb MCMONb30BaH
NMOBTOPHO Npu NomoLm kapTbl OpbutanbHbIn
TenenopTtatop (Orbital Teleporter).

®

Shipyard

Solar Converter

Terraforming Station
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Текст
Пока ваши корабли состыкованы с Аванпостом Рейдеров, вы можете украсть в сумме до четырех ресурсов у любых игроков или карту технологии чужих у одного из игроков. Если вы крадете карту технологии чужих, которая у вас уже есть, украденная карта немедленно сбрасывается. Вы не получаете никаких бонусов от сброса карты. 
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Пример:
Если 1-2-3 пристыкованы к Аванпосту Рейдеров и следующий игрок выбрасывает 2-3-4, он может удалить корабли 1-2-3 и состыковать свои корабли с установкой, чтобы организовать собственный налёт. Если другой игрок выбросит 3-4-5 или 4-5-6, он может пристыковать корабли своей последовательности и устроить свой рейд.
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Судоверфь (Shipyard)
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Текст
Вы должны пристыковать два корабля с равными значениями, чтобы использовать Судоверфь. Здесь достаточно места, чтобы обеспечить стыковку трех пар кораблей одновременно. Каждая пара кораблей за соответствующую плату получает новый корабль из запаса кораблей.
4й корабль: заплатите единицу топлива и единицу руды
5й корабль: заплатите две единицы топлива и две единицы руды
6й корабль: заплатите три единицы топлива и три единицы руды
Возьмите корабль своего цвета из запаса кораблей и разместите его в Ремонтном Доке (Maintenance Bay). Используйте его вместе с остальными кораблями вначале следующего хода. Если вначале вашего хода в запасе кораблей нет корабля вашего цвета, вы не можете использовать Судоверфь. Т.к. в игре существует возможно потерять корабль, вы можете строить 4й, 5й или 6й корабль неоднократно в течение игры.
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Солнечный Конвертор (Solar Converter)
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Текст
С Солнечным Конвертором вы можете стыковать корабли любых значений. Здесь достаточно места для стыковки восьми кораблей одновременно. Вы получаете количество топлива, равное половине значения каждого пристыкованного корабля с округлением вверх.
Пример:
Если вы пристыкуете 3 и 4 к Солнечному Конвертору, вы получите две единицы топлива за 3 и две единицы топлива за 4.
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Текст
Станция Терраформирования (Terraforming Station)
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Текст
Вы должны пристыковать корабль со значением 6 и заплатить единицу топлива и единицу руды для использования Станции Терраформирования. Эта установка обеспечивает только одно стыковочное место. Использование станции позволяет немедленно разместить одну из неразмещенных колоний. Пристыкованный корабль полностью разбирается во время создания новой колонии и возвращается в запас кораблей вначале вашего следующего хода. Корабль, потерянный таким образом, может быть отстроен заново при помощи Судоверфи (Shipyard) только после возвращения в запас кораблей.
Вы не можете использовать Станцию Терраформировния, если это снизит общее количество кораблей вашего цвета ниже трех.
Корабль, состыкованный со Станцией Терраформирования, не может быть использован повторно при помощи карты Орбитальный Телепортатор (Orbital Teleporter).



BoHycbl meppumoputi

Kaxxpasa Tepputopus aet onpeaerneHHbii 6oHyc
KOHTponupyoLemy eé urpoky. rpok
KOHTPONUpyeT TEPPUTOPUIO, ECIIN OH UMEET
Bonbluee KONMYEeCTBO KOMOHWI Ha 3TOW
TeppuTOpUN, 4YeM ApYyrue Urpokn. STOT UrpoK
3abupaeT XeTOH TeppUTOpUN.

lMpumep:

KpacHbil uepok umeem 08e KOJTIOHUU Ha
lMycmowax flema (Lem Badlands), 3eneHbid,
JKenimbIl u cuHUl — no o0HouU. KpacHbil umeem
6oribwe 8ce20 KOMoHUl Ha meppumopuu,
103MOMy OH rofly4aem KOHmpOosib Hao
lMycmowamu Jlema.

Tepputopust He KOHTPONUPYETCS HU OOHUM U3
UIPOKOB, ECNW NUAUPYIOLLME UFPOKN UMEIT
paBHOE KONMYECTBO KONOHWUA. H1 0aMH urpok He
nonyyaeT BOHYCOB, XETOH TEPPUTOPUM OCTaEeTCH
Ha none.

lMpumep:

KpacHbil u xenmblil uzpoku umerom ro ose
KonoHuu Ha lNycmowax Jlema (Lem Badlands)
KaxOblIl, 3en1eHbIl U cuHUl — o o0Hou. KpacHbil
U xenmbili UepoKU uMerom oOUHaKo80€e YUCII0
KOMOHUU, MO3MOMY MePPUMOPUsT He
KOHMPOUpPYyemcsi HUKeM U HUKMO He noslydaem
60HyCbl om Hee.

KpaTtep A3nmoBa (Asimov Crater)

770D

MpoaBuHbLTE BaLLy KOMOHWIO Ha OAWH
OOMNOMNHUTENbHbIV YPOBEHb, KOrAa Bbl CThIKyeTe
6onee ogHoro kopabns k LieHTpy KonoHucTtoB
(Colonist Hub).

lMpumep:

Cbimkoeka 08yx kopabneli k Llenmpy KonoHucmos
(Colonist Hub) 0bbi14HO o3eonssem npod8UHYyMb
sauly KoroHuto Ha dsa yposHs. [Jo mex nop, noka
8bl KOHmpornupyeme Kpamep A3umosa, 8bl
Ogueaeme gawly KO/IOHUIO Ha mpu yposHsi. Ecriu
8bl cmbiKyeme mpemut kopabsb K LleHmpy
KornoHucmos, ebi Moxeme rnpod8uHymbcs Ha
yemsbipe YpPOBHS.

MNnato Bpen6epu (Bradbury Plateau)

J

MnatuTte Ha eguHWLY pyabl MeHbLUe, YeM 0ObIYHO,
korga Bbl ucnonb3yete KoHctpykrop Konoxuu (Colony
Constructor).

lMpumep:

Bbi cmbikyeme epynny u3 mpex rnsmepok K
KoHcmpykmopy KonoHuu, ymobbi nocmpoums
kornoHuto. ObbIYHO 8am mpebyemcs 3arnnamume mpu
eOuHuubl pydbl O akmuesayuu ycmaHosku. OOHako
roka ebl kKoHmporsnupyeme [Nnamo bpedbepu, bl
rnnamume morsibko 08e eOUHUUbI pyOkbl.

MycTbiHA Beppoy3a (Burroughs Desert)
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Bakaxute PenukroBbii Kopabnb (Relic Ship) 3a
eQuHuLy Tonnmea u eanHuuy pyabl. Nomectute
3TOT kopabnb B PemoHTHBIN [lok (Maintenance
Bay) n ncnonb3yvite BMmecTe ¢ octanbHbIM (NI0TOM
Ha cnepyolem xogdy. HemeaneHHo BepHute
Kopabnb, ecrnn Bbl NOTEPSANN KOHTPOIb Haj,
TeppuTopuen. PennkToBbin kopabnb paboTaeT Tak
Xe, Kak 1 octanbHble kopabnu Bawero gnoTa, 3a
WCKIMIOYEHNEM TOro, YTO OH HE MMEET LBeTa n B
noboe BpeMms, Korga kopabnb OMmKEH BEPHYTLCS B
3anac kopabnen, BosspaluaeTcs B [1ycTbIHIO
Beppoy3a.

CmoTtpute onucaHue CtaHumm
TeppadopmupoBaHusa (Terraforming Station) n
adhdpekT, akTBMpYEeMbIV Npu copackiBaHUM KapThbl
Mna3amenHas Mywka (Plasma Cannon) ans
nogpo6HocTen. Nrpok, koHTponupyowmi MycTbiHo
Beppoy3sa, moxeT 3aka3atb PenukroBbin Kopabnb
B CBOW X0f.

lMpumep 1:

Bbi koHmponupyeme [NycmbiHio beppoy3a ¢ 00HoU
KornoHuel u ucrnonb3yeme Penukmosbili Kopabirib.
Cnedyrowuli uepok cmpoum HO8YH KOMTOHUK U
paaveuwaem ee 8 lNycmbiHe beppoy3sa. Ternepb 8bl
oba umeeme o 00HOU KOJ/I0OHUU, U HUKMO He
KOHmMporsnupyem meppumoputo. Bbl so3spauwjaeme
Kapmy meppumopuu u Penukmossiti Kopabrb Ha

r1os1e HemMeOoIeHHO.

lMpumep 2:

Baw Penukmosniti Kopabnb cocmbikogaH ¢ JlyHHOU
LLlaxmod (Lunar Mine). [pyaout uepok cépacbisaem
Cmasuc-nyy (Stasis Beam) u paaveuwaem
U3onayuorHoe [one (Isolation Field) Ha MycmbiHO
Beppoy3a. Bbi ormkHbI HeMeOIeHHO 8EPHYMb
Penukmossbiti Kopabsnb Ha rone u 6ornee He Moxeme
3akasbleamsb €20, noka MsonayuoHHoe [None He
bydem cHsmMo ¢ amol meppumopuu.

lMpumep 3:

Baw Penukmoebiti Kopabnb umeem 3HavyeHue 6 u
cocmbikosaH co CmaHyuel TeppaghopmuposaHusi
(Terraforming Station) dnsi cmpoumersnscmea
KonoHuu. B Ha4arne eawezo criedyroweeo xooa
Penukmosnbili Kopabb eo3spawaemcs 8 [lycmbiH0O
Geppoysa emecmo 3anaca kopabnel, u bl MOXeme
3aH080 3aKa3amb €20 8 3Mom e X00.

PaBHuHBbI XanHnanHa (Heinlein Plains)
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Mpu ncnonb3oBaHun OpbuTtaneHoro PeiHka (Orbital
Market) Balu TOproBeIf Kypc Bcerga eanHuua
TOMNMNMBa 3a eguHULY pyabl.

lMpumep:

Bbi 8bi6pocunu 0ybirib mpoek u cocmbikosasu ux ¢
OpbumaribHbiM PbiHkoM. O6bIYHO rpu Kaxxoou
mopeoersie 8 3mom Xx00 8kl O0/KHbI 6binu 6bl
nnamume mpu e90uHUUbI moruea 3a eOUHUUY pyObi.
OO0Hako, noka bl KOHmMponupyeme PagHuHbI
XalHnatHa, bl ece2da rnnamume eduHULUy morauea
3a eQuHuuy pyObl He3agUCUMO Om 3HaqyeHul
rpucmeIKO8aHHbIX Kopabredl.
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Бонусы территорий
Каждая территория дает определенный бонус контролирующему её игроку. Игрок контролирует территорию, если он имеет большее количество колоний на этой территории, чем другие игроки. Этот игрок забирает жетон территории.
Пример:
Красный игрок имеет две колонии на Пустошах Лема (Lem Badlands), зеленый, желтый и синий – по одной. Красный имеет больше всего колоний на территории, поэтому он получает контроль над Пустошами Лема.
Территория не контролируется ни одним из игроков, если лидирующие игроки имеют равное количество колоний. Ни один игрок не получает бонусов, жетон территории остается на поле.
Пример:
Красный и желтый игроки имеют по две колонии на Пустошах Лема (Lem Badlands) каждый, зеленый и синий  – по одной. Красный и желтый игроки имеют одинаковое число колоний, поэтому территория не контролируется никем и никто не получает бонусы от нее. 


hanbar
Текст
Кратер Азимова (Asimov Crater)


hanbar
Текст
Продвиньте вашу колонию на один дополнительный уровень,  когда вы стыкуете более одного корабля к Центру Колонистов (Colonist Hub).
Пример:
Сытковка двух кораблей к Центру Колонистов (Colonist Hub) обычно позволяет продвинуть вашу колонию на два уровня. До тех пор, пока вы контролируете Кратер Азимова, вы двигаете вашу колонию на три уровня. Если вы стыкуете третий корабль к Центру Колонистов, вы можете продвинуться на четыре уровня.


hanbar
Текст
Плато Бредбери (Bradbury Plateau)


hanbar
Текст
Платите на единицу руды меньше, чем обычно, когда вы используете Конструктор Колонии (Colony Constructor).
Пример:
Вы стыкуете группу из трех пятерок к Конструктору Колонии, чтобы построить колонию. Обычно вам требуется заплатить три единицы руды для активации установки. Однако пока вы контролируете Плато Бредбери, вы платите только две единицы руды.


hanbar
Текст
Пустыня Берроуза (Burroughs Desert)


hanbar
Текст
Закажите Реликтовый Корабль (Relic Ship) за единицу топлива и единицу руды. Поместите этот корабль в Ремонтный Док (Maintenance Bay) и используйте вместе с остальным флотом на следующем ходу. Немедленно верните корабль, если вы потеряли контроль над территорией. Реликтовый корабль работает так же, как и остальные корабли вашего флота, за исключением того, что он не имеет цвета и в любое время, когда корабль должен вернуться в запас кораблей, возвращается в Пустыню Берроуза.
Смотрите описание Станции Терраформирования (Terraforming Station) и эффект, активируемый при сбрасывании карты Плазменная Пушка (Plasma Cannon) для подробностей. Игрок, контролирующий Пустыню Берроуза, может заказать Реликтовый Корабль в свой ход.


hanbar
Текст
Пример 1:
Вы контролируете Пустыню Берроуза с одной колонией и используете Реликтовый Корабль. Следующий игрок строит новую колонию и размещает ее в Пустыне Берроуза. Теперь вы оба имеете по одной колонии, и никто не контролирует территорию. Вы возвращаете карту территории и Реликтовый Корабль на поле немедленно.


hanbar
Текст
Пример 2:
Ваш Реликтовый Корабль состыкован с Лунной Шахтой (Lunar Mine). Другой игрок сбрасывает Стазис-луч (Stasis Beam) и размещает Изоляционное Поле (Isolation Field) на Пустыню Берроуза. Вы должны немедленно вернуть Реликтовый Корабль на поле и более не можете заказывать его, пока Изоляционное Поле не будет снято с этой территории.
Пример 3:
Ваш Реликтовый Корабль имеет значение 6 и состыкован со Станцией Терраформирования (Terraforming Station) для строительства колонии. В начале вашего следующего хода Реликтовый Корабль возвращается в Пустыню Берроуза вместо запаса кораблей, и вы можете заново заказать его в этот же ход.


hanbar
Текст
Равнины Хайнлайна (Heinlein Plains)


hanbar
Текст
При использовании Орбитального Рынка (Orbital Market)  ваш торговый курс всегда единица топлива за единицу руды.
Пример:
Вы выбросили дубль троек и состыковали их с Орбитальным Рынком. Обычно при каждой торговле в этот ход вы должны были бы платить три единицы топлива за единицу руды. Однако, пока вы контролируете Равнины Хайнлайна, вы всегда платите единицу топлива за единицу руды независимо от значений пристыкованных кораблей.



DonuHa Mep6epta (Herbert Valley)

LW

MnaTtuTe Ha eanMHULY TONNMBA U eQUHULY pyabl
MeHbLLE 3a MOCTPONKY Kaxaoro kopabnsi Ha
CypoBepdwm (Shipyard).

lMpumep:

Bbi npucmeikosanu napy kopabnel k Cydosepchu
0151 nocmpodku rnsimoeo kopabirisi. ObbIYHO 8b!
00mKHbI 3annamume 2 eQuHUYbI moruea u 2
eOuHuyb! pydbi. OOHaKo noka ekl KOHmMpoupyeme
HonuHy lepbepma, 8bl nnamume morbko eOuHULY
monnuea u enuHuyy pyobl. Ecriu 661 3mo 6bin 40
Kopabrb, 6oHyc om HonuHsl [epbepma no3sonur
661 nocmpoums kopabrib b6ecrnamHo.

MycTowm Jlema (Lem Badlands)

AL g+ PE

MonyunTe AONOMHUTENBHYIO eAnHULY Tonnvea 3a
KaKabl Ball kopabnb, COCTbIKOBAHHbIA ¢ COMHeYHbIM
KoHBepTopowm (Solar Converter).

lMpumep:

Bbi cmbikyeme 3 u 4 ¢ ConHe4HbiM KoHeepmopom u
rnonyyaeme 0bbIYHble 4 eOUHULbI Mmonuea.
Konmponb Nycmowed Jlema daem gam dse
dornonHuUmesnbHble eOUHUYbI mornuea.

Xonmebli Mona (Pohl Foothills)

MnaTtuTe Ha eAMHWLY TOMNMBA MEHbLUE, YEM
06bI4YHO, 32 UCMONBb30BaHME KapT TEXHOMOMMN
YYXKUX.

lMpumep 1:

Y sac ecmb kapma Yckopumerns (Booster Pod),
Komopasi 3a e0uHUYYy moriiuea ro3eosnsiem
0obasumpb eOQUHULY K 3HaYEeHUK HepasMeu,eHHO20
kopabnis. [Noka ebl koHmponupyeme Xonmei ona,
ama akmusauusi becriniamHa 0risi eac.

'B kaxablii Xo4 nepBbI kopabnb, KOTOPbIV Bbl
_cTbikyeTe K JlynHon Waxte (Lunar Mine), moxeT

lMpumep 2:

Y sac ecmb kapma lNnaaveHHou lNMywku (Plasma
Cannon), komopas nosgonsem ydansams Kopabru
rpomusHuUKa ¢ opbumarnbHolU cmaHyuu 3a eOUHUUY
mornuea 3a Kaxobil kopabsib. Bbl gbibupaeme
yOanumb mpu kopabns ¢ JlyHHou LLlaxmsi (Lunar
Mine). lNoka ebl koHmponupyeme Xonmel [ona, a3mo
deticmeue 6ydem cmoumes 8aM MOJIbKO 2 eOUHUUbI
monnuea.

Fopbl BaH Borta (Van Vogt Mountains)

ol = ?

MMeTb Nboe 3HayYeHue.
lMpumep:

Bbi ebibpocunu 1, 2, 4 u 5 u makcumarnbHoe
3HayeHue kopabris, cocmbikogaHHO20 ¢ JlyHHOU
Llaxmod — 5. lNoka ebl koHmMponupyeme [opbi
BaH Bozma, nepebim kopabrem moxem b6bims 1, 2
unu 4. Ecnu ebl xomume rosy4ums 8mopyto
eOuHuyy pyodbl, Bbl MOxXxeme npucmsikogams
Kopabrib co 3HavyeHuem 5.


hanbar
Текст
Долина Герберта (Herbert Valley)


hanbar
Текст
Платите на единицу топлива и единицу руды меньше за постройку каждого корабля на Судоверфи (Shipyard).
Пример:
Вы пристыковали пару кораблей к Судоверфи для постройки пятого корабля. Обычно вы должны заплатить 2 единицы топлива и 2 единицы руды. Однако пока вы контролируете Долину Герберта, вы платите только единицу топлива и елиницу руды. Если бы это был 4й корабль, бонус от Долины Герберта позволил бы построить корабль бесплатно.


hanbar
Текст
Пустоши Лема (Lem Badlands)


hanbar
Текст
Получите дополнительную единицу топлива за каждый ваш корабль, состыкованный с Солнечным Конвертором (Solar Converter).
Пример:
Вы стыкуете 3 и 4 с Солнечным Конвертором и получаете обычные 4 единицы топлива. Контроль Пустошей Лема дает вам две дополнительные единицы топлива.


hanbar
Текст
Холмы Пола (Pohl Foothills)


hanbar
Текст
Платите на единицу топлива меньше, чем обычно, за использование карт технологий чужих.
Пример 1:
У вас есть карта Ускоритель (Booster Pod), которая за единицу топлива позволяет добавить единицу к значению неразмещенного корабля. Пока вы контролируете Холмы Пола, эта активация бесплатна для вас. 


hanbar
Текст
Пример 2:
У вас есть карта Плазменной Пушки (Plasma Cannon), которая позволяет удалять корабли противника с орбитальной станции за единицу топлива за каждый корабль. Вы выбираете удалить три корабля с Лунной Шахты (Lunar Mine). Пока вы контролируете Холмы Пола, это действие будет стоить вам только 2 единицы топлива.


hanbar
Текст
Горы Ван Вогта (Van Vogt Mountains)


hanbar
Текст
В каждый ход первый корабль, который вы стыкуете к Лунной Шахте (Lunar Mine), может иметь любое значение.
Пример:
Вы выбросили 1, 2, 4 и 5 и максимальное значение корабля, состыкованного с Лунной Шахтой – 5. Пока вы контролируете Горы Ван Вогта, первым кораблем может быть 1, 2 или 4. Если вы хотите получить вторую единицу руды, Вы можете пристыковать корабль со значением 5.



eHepamopsI nosel

Tpw reHepaTopa nonew M3MeEHSAOT Npasuna
TEppUTOPUN, Ha KOTOPOI OHU PaCMONOXEHbI, a
Tak e B Criy4ae NpoTMBOPEYNsi, UMELOT
npuopuTeT Hag addeKkTaMn KapT TEXHOMOrMn

YYXKUX.
W3onsiumonHoe Mone (Isolation Field) MosutponHoe Mone (Positron Field) PenyniscopHoe lMone (Repulsor Field)
W3onsumoHHoe norne o6HynsieT GoHyc MoautpoHHoe lMone npuHocut ogHo nobeaHoe PenynbcopHoe None npeaoxpaHsieT KonoHum ot
TeppuTopuu. MepBbIit Urpok, cEpachiBatoLLil O4KO UTPOKY, KOHTPOTMPYIOLLEMY TEPPUTOPYUIO, Ha  AODABINIEHMSA 1 yaneHns ¢ TeppuTopun, Ha
KapTy CTa3V|c-r|yqa (Stasis Beam), pasmMeLLaeT KOTOPOW OHO pacnonoXxeHo. MNepBblii Urpok, KOTOpPOW OHO pacnonoxeHo. PenynscopHoe Mone
XETOH M3onsiumoHHoro Monsi Ha Tepputopun no  cOpaceiBatowwuit kapty Kpuctann lanHsix (Data He NPeoXpaHAeT COBCTBEHHbIE NepeMeLLeHMS 1
BbIGOPY. Bce nocreaytoLLme nrpoku, Crystal) paameluaeT xeToH Mo3nTtpoHHoro MNons YAANeHNs, TaK e kak NepeMeLLeHmns 1 yaanexus
c6packiBatolLme kapTy CTasnc-nyya, nepemellaior Ha Tepputopu o BeiGopy. Bee nocneaytowme APYTX reHepaTopoB MNoneu Ha Ton e 3
XETOH Ha [Pyl TEPPUTOPUIO. urpokw, cbpaceiaiowme kapTy Kpuctann [anHbix,  TEPPUTOpUN. epBbIit Urpok, CﬁpaCblBal_OU-WWl
Mpumep: nepeMeLLaloT XeTOH Ha APYryio TEpPUTOPUIO. kapTy Manunynatop l'pasutaumm (Gravity
M3onsyuoHHoe rnosne pasmelyeHo 8 Xonvax Mona  pumep: Manipulator) pasveLuaeT xeToH PenynscopHoro
(Pohl Foothills) Mzpok, koHmponupyowui smy Ecnu no3umpoHHoe norne pa3veweHo 8 JonuHe Mons Ha TeppuTtopum no BeiGopy. Bee
meppumoputo, He rnosnb3yemcs 6OHyCOM I'ep6epma (Herbert Valley) U 3€es1eHbIl uepok nocneayrowne Urpoku, C6paCbIBaPOLIJMe KapTy
«[Mnamume Ha edUHULY MOnuea MeHbWe, yeM  KOHMPOIUpPyem meppumoputo, OH rosyyaem MarnmnynsiTopa I'pasuTaumy, NepemMeLLaioT XeToH

Ha Opyryto TeppuTopuio.
lMpumep:

Ecnu PenynscopHoe [lNone pasmeuweHo 8 Kpamepe
Asumosa (Asimov Crater), mo Ho8ble KO/TOHUU He
moz2ym 6bimb pasmMeleHbl Ha 3mouU meppumopuu,
mak e Kak cyujecmeyrouue KoroHUU He Mo2ym
6bImb 06MEHEeHbI unu CHAMbI cOPOCOM Kapm
lMonspusyrowee Yecmpoucmeo (Polarity Device)
unnu OpbumanbHbit Tenernopmamop (Orbital
Teleporter).

06bIYHO 3a UCHOMb308aHUE Kapmbl mexHonoauli ~ OOHO O0roIHUMensHoe nobedHoe 04Ko.
yyxux». [Mpu ucrnonsb3oeaHuu aghghekma Kapmol

Kpucmann JaHHbix (Data Crystal) 60Hyc mak xe

HedocmyreH uzpoKam.

ISOLATION FIELD POSITRON FIELD REPULSOR FIELD

No one may use +1VP to the one No one may
this territory’s who controls ‘ ~add or remove

bonus this territory “colonies here


hanbar
Текст
Генераторы полей
Три генератора полей изменяют правила территории, на которой они расположены, а так же в случае противоречия, имеют приоритет над эффектами карт технологий чужих.


hanbar
Текст
Изоляционное Поле (Isolation Field)
Изоляционное поле обнуляет бонус территории. Первый игрок, сбрасывающий карту Стазис-луча (Stasis Beam), размещает жетон Изоляционного Поля на территории по выбору. Все последующие игроки, сбрасывающие карту Стазис-луча, перемещают жетон на другую территорию.
Пример:
Изоляционное поле размещено в Холмах Пола (Pohl Foothills) Игрок, контролирующий эту территорию, не пользуется бонусом «Платите на единицу топлива меньше, чем обычно за использование карты технологий чужих». При использовании эффекта карты Кристалл Данных (Data Crystal) бонус так же недоступен игрокам. 


hanbar
Текст
Позитронное Поле (Positron Field)
Позитронное Поле приносит одно победное очко игроку, контролирующему территорию, на которой оно расположено. Первый игрок, сбрасывающий карту Кристалл Данных (Data Crystal) размещает жетон Позитронного Поля на территории по выбору. Все последующие игроки, сбрасывающие карту Кристалл Данных, перемещают жетон на другую территорию.
Пример:
Если позитронное поле размещено в Долине Герберта (Herbert Valley) и зеленый игрок контролирует территорию, он получает одно дополнительное победное очко. 


hanbar
Текст
Репульсорное Поле (Repulsor Field)
Репульсорное Поле предохраняет колонии от добавления и удаления с территории, на которой оно расположено. Репульсорное Поле не предохраняет собственные перемещения и удаления, так же как перемещения и удаления других генераторов полей на той же территории. Первый игрок, сбрасывающий карту Манипулятор Гравитации (Gravity Manipulator) размещает жетон Репульсорного Поля на территории по выбору. Все последующие игроки, сбрасывающие карту Манипулятора Гравитации, перемещают жетон на другую территорию.
Пример:
Если Репульсорное Поле размещено в Кратере Азимова (Asimov Crater), то новые колонии не могут быть размещены на этой территории, так же как существующие колонии не могут быть обменены или сняты сбросом карт Поляризующее Устройство (Polarity Device) или Орбитальный Телепортатор (Orbital Teleporter). 



Kapmsbi TexHonoauti Yyxux

KapTbl TEXHONOMMI YyXXMX NO3BOMSAT BaM U3MEHSATb
6a3oBble NpaBuna uUrpbl. BONBLUMHCTBO KAPT TEXHOMOTUI
YYXXMX MOTYT 6bITb MCNONb30BaHbI Cpa3y e nocre
nonyyexus. Kaptbl, Tpebytowime nnaTsl B BUAE ToNnmea
MOTYT ObITb NCMOMb30BaHbl TONBKO pa3 3a XoA. Bbl
MoxeTe cOpoCUTb TOMBKO Ty KapTy, KOTOPYHO Bbl €LLE He
MCrosb3oBasny B 3TOM XO4y U CGPOCUTb MOXHO TOSMbKO
OfHY KapTy 3a Xof.

Bawum kapTbl TEXHONOMMI Yy>XXUX pacronararTcs nepen
BaMu Ha CTOre NMULOM BBEPX, Tak YToBbl ApyrMe Urpoku
MOFNU UX BUAETH.

Bbl MOXXeTe UMeTb TOMBbKO OAHY KOMUIO KaXKOOW KapTbl.
Ecnu kapTa no3sonsieT BamMm U3MEHUTb 3Ha4YeHWe
Kopabrnsi, OHO HUKOrAA HE MOXET ObITb MeHbLUE YeM 1 U
bonbLue Yyem 6.

Ecnun konoga kapT TEXHOMOIMIM Yy)XXMX 3aKOHYMNach,
nepemMeLlanTe KapTbl U3 cOpoca n co3ganTe HOBYHO
Konoay.

Fopopg Yyxwux (Alien City) n MoHymeHT Yyxux (Alien
Monument)

Kaxpgas u3 aTux KapT NnpMHOCUT OAHO nobefHoe oyko. B
Kornozae ecTb ofHa kapTa Fopoga Yyxux n ogHa kapta
MoHymeHTa Yyxux, nMobon Nrpok MoXeT umetb obe
KapTbl OAHOBPEMEHHO. DT KapTbl HE NMEIOT 3P PEKTOB,
aKTUBMPYEMbIX TOMNMBOM UK cBpocom.

Yckoputenb (Booster Pod)

Kaxablin xoa Bbl MOXeTe 3annatuTb eAMHULY TONnuBea,
YTOObI YBENUUNTL 3HAYEHUE OHOTO U3 HEpPA3MELLEHHbIX
Kopabnen Ha eguHuuy. Bel MoxxeTe cbpocnTb
Yckoputenb, YTobbl yaanuTb OAWH Nobo reHepaTop
nons ¢ TeppuTOpMU, Ha KOTOPON OH PACMOSIOXEH.
eHepaTop, yaaneHHbIn Takum obpasom, MoxeT ObiTb
3aHOBO pa3MeLLleH No 0BbIYHLIM NpaBuUam No3xe.

lMpumep:

Bbi 8bibpocunu 1, 3 u 4. Bel nnamume eduHuuy
monnuea u ucronb3yeme Yckopumersb 071 y8esiuqyeHusi
3 00 4, menepb 8bI MOXeme ucronb308ams rnapy
yemsepok Ha Cydosepgpu (Shipyard).

Kpuctann faHHbix (Data Crystal)

Kaxabivi xo4 Bbl MOXeTe 3annatutb eAMHMLy Tonnuea
3a KaXxagyto KOMOHWI0, HaXo4ALLYyCS Ha TEpPPUTOPUN,
YTOObI UCNONBL30BaTh BOHYC STON TEPPUTOPUM TaK,
OyaTo Bbl ee koHTponupyeTe. Ecnu Ha TeppuTopun HeT
KOFMOHWI, TO Bbl HE MOXeTe MCMNomnb30oBaTh ee BOHYC.
Ecnun Ha TeppuTOpUn pacnonoxeHo M3onsumoHHoe
none (Isolation Field), Bbl He MOXeTe ncnonb3oBaTh ee
6oHyc. MNycTbiHa Beppoysa (Burroughs Desert) He
MOXeT ObITb NoaBepKeHa AeNCTBUO achbdekTa
Kpuctanna [daHHbIx, T.K. ee BOHyC fencteyeT bonee
Yyem oavH xoA. Bl moxeTe cOpocuth kapTy Kpuctanna
[aHHbIX, 4ToObI NOMecTUTL Mo3nTpoHHoe MNone
(Positron Field) Ha TeppuTOopuio, nnm, ecrv oHO yxe
pasMeLLeHOo Ha kapTe, NepemMecTTb Ha OPYryto
TeppUTOpUIO.

lMpumep:

Bbi ebibpocunu 1, 6 u 6. Y eac MHo20 monnusa u bl
xomume rniepesecmu e2o 8 pydy. Ho napa wecmepok
Oefnlaem o4eHb He8blI200HbIM KYpC Mpu mMopaossie Ha
OpbumarnbHom PbiHke (Orbital Market). Ha PagHuHax
XauHnatiHa (Heinlein Plains) pasmeuwieHbl 00Ha
KpacHasi u 00Ha 3efieHasi KOJIoHUU, 103MoMy bl
nmamume 0s8e eOuHUUblI moriuea 0151 akmusayuu
Kpucmanna JaHHbix u ucrionb3yeme 60Hyc PagHUH
XauHnatHa.

ManunynsaTop MpaButaumm (Gravity Manipulator)
Kaxabi xof Bbl MOXeETe 3annatuTb ABE eAVMHULbI
TONNMBA, YTOObl MOHN3UTL 3HAYEHWEe OHOro
HepasMeLLEeHHOro kopabnsa Ha eauHULY 1 NOBLICUTb
3HayeHne Apyroro HepasMeLLeHHOro kopabns Ha
eouHuuy. Bel moxeTe cbpocnTb KapTy MaHunynatopa
paBuTaumm, 4Tobbl NnomecTuTb PenynbcopHoe MNone
(Repulsor Field) Ha TeppuTOpMIO, UNKU, €CIN OHO YXe
pasMeLLeHo Ha KapTe, NepemMecTuTb Ha OpPYryto
TeppuTOpUIo.

lMpumep:

Bbi ebibpocunu 1, 2 u 5. Bbl nnamume 08e eQuHuUUb!
monnuea u ucrnionb3yeme MaHunynamop pasumayuu,
4mobbi nepemecmums eOUHUYY € 2 Ha 5, mony4us u3
Hux 1u 6.

Alien Monument



hanbar
Текст
Карты Технологий Чужих
Карты технологий чужих позволяют вам изменять базовые правила игры. Большинство карт технологий чужих могут быть использованы сразу же после получения. Карты, требующие платы в виде топлива могут быть использованы только раз за ход. Вы можете сбросить только ту карту, которую вы еще не использовали в этом ходу и сбросить можно только одну карту за ход.
Ваши карты технологий чужих располагаются перед вами на столе лицом вверх, так чтобы другие игроки могли их видеть.
Вы можете иметь только одну копию каждой карты.
Если карта позволяет вам изменить значение корабля, оно никогда не может быть меньше чем 1 и больше чем 6.
Если колода карт технологий чужих закончилась, перемешайте карты из сброса и создайте новую колоду.
Город Чужих (Alien City) и Монумент Чужих (Alien Monument)
Каждая из этих карт приносит одно победное очко. В колоде есть одна карта Города Чужих и одна карта Монумента Чужих, любой игрок может иметь обе карты одновременно. Эти карты не имеют эффектов, активируемых топливом или сбросом.
Ускоритель (Booster Pod)
Каждый ход вы можете заплатить единицу топлива, чтобы увеличить значение одного из неразмещенных кораблей на единицу. Вы можете сбросить Ускоритель, чтобы удалить один любой генератор поля с территории, на которой он расположен. Генератор, удаленный таким образом, может быть заново размещен по обычным правилам позже.
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Пример:
Вы выбросили 1, 3 и 4. Вы платите единицу топлива и используете Ускоритель для увеличения 3 до 4, теперь вы можете использовать пару четверок на Судоверфи (Shipyard).
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Кристалл Данных (Data Crystal)
Каждый ход вы можете заплатить единицу топлива за каждую колонию, находящуюся на территории, чтобы использовать бонус этой территории так, будто вы ее контролируете. Если на территории нет колоний, то вы не можете использовать ее бонус. Если на территории расположено Изоляционное поле (Isolation Field), вы не можете использовать ее бонус. Пустыня Берроуза (Burroughs Desert) не  может быть подвержена действию эффекта Кристалла Данных, т.к. ее бонус действует более чем один ход. Вы можете сбросить карту Кристалла Данных, чтобы поместить Позитронное Поле (Positron Field) на территорию, или, если оно уже размещено на карте, переместить на другую территорию.
Пример:
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Пример:
Вы выбросили 1, 6 и 6. У вас много топлива и вы хотите перевести его в руду. Но пара шестерок делает очень невыгодным курс при торговле на Орбитальном Рынке (Orbital Market). На Равнинах Хайнлайна (Heinlein Plains) размещены одна красная и одна зеленая колонии, поэтому вы платите две единицы топлива для активации Кристалла Данных и используете бонус Равнин Хайнлайна.
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Текст
Манипулятор Гравитации (Gravity Manipulator)
Каждый ход вы можете заплатить две единицы топлива, чтобы понизить значение одного неразмещенного корабля на единицу и повысить значение другого неразмещенного корабля на единицу. Вы можете сбросить карту Манипулятора Гравитации, чтобы поместить Репульсорное Поле (Repulsor Field) на территорию, или, если оно уже размещено на карте, переместить на другую территорию.
Пример:
Вы выбросили 1, 2 и 5. Вы платите две единицы топлива и используете Манипулятор Гравитации, чтобы переместить единицу с 2 на 5, получив из них 1 и 6.



Gravity Manipulator

Holographic Decoy

Plasma Cannon

Fonorpaduyeckunin Mupax (Holographic Decoy)

Ota kapTa He umeeT 3apheKTOB, aKTUBMPYEMBIX
TONNMBOM unu copocom. Moka Bbl BNageeTe
"onorpaduyeckum Mupaxom, apyrme urpoku He MoryT
ucnonb3oBaTb ABaHnocT Pengepos (Raiders’ Outpost),
4YTOObI YKpacTb Y Bac pecypcbl. Ecnu urpok xxenaet
YKPacTb Y Bac KapTy TEXHOIOTUIA YyXXWX, OH MOXET
BblOpaTb Tonbko Monorpaduyveckun Mupax. Ecnmn ato
UIPOK YXXe MMEET TaKyto KapTy, YyKpageHHas kapTa
cbpacbiBaeTcs.

lMpumep:

KpacHbil uepok pazamewaem rocredosamesibHOCMb
mpex Kopabrneli Ha AsaHrnocm Pelidepos. OH xenaem
yKpacmpb Yembipe eOuHUUbI pyObl y 8ac, HO M.K. 8bl
obnadaeme Nonozpaguyeckum Mupaxom, sawa pyda 8
6e3onacHocmu. OOHaKo 8Mecmo 3mo20 KpacHbIU U2poK
pewaem 3abpameb y sac kapmy [onoepaghuyeckozo
Mupaxa.

Op6uTtanbHbii TenenoptaTtop (Orbital Teleporter)
Kaxabivi xo Bbl MOXETE 3annatutb ABe €AUHULbI
TONNMBa, YToObl NEPEMECTUTb OOUH U3 BaLUNX
COCThIKOBaHHbIX Kopabnen ¢ ogHol opbutanbHon
cTaHumu Ha apyryto. Mpw nomolm OpbuTtansHoro
TenenopTatopa Bbl MOXeTe TONbKO NEPEMECTUTL OAMH
13 Balmx kopabnem, ogHaKo Ha HOBOW CTaHUun
nepemeLlaeMbivi Kopabrb MOXeT pa3MeLLaTbecs B
KOMBVHaLuW ¢ ApYrMM1 HepasMeLLeHHbIMK Kopabnsamm
dnota. Bbl He MOXeTe MeHsITb 3Ha4YeHune
nepemeLyaemMoro kopabnsi. Bel He moxeTe
ucnonb3oBaTe OpbuTanbHbii TenenoptaTtop Ans
nepemMeLleHns kopabns co CtaHumm
- TeppadopmupoBaHnus (Terraforming Station). Bel
MoxeTe cbpocutb kapTy OpbutansHoro
TenenopTartopa, YTobbl NEPEMECTUTb OAUHOYHYIO
KONOHWIO C OAQHON TeppuUTOpUM Ha Apyryto. CMoTpuTe
orpaHunyeHus PenynbcopHoro Mons (Repulsor Field)
BbILLE.

lMpumep 1:

Bebi ebibpocurnu 2, 5 u 6. Bl npucmsikosanu 6 K
JlyHHoU LLlaxme (Lunar Mine) u nony4unu eduHuuy
pyObl. Bbi nnamume dse eQuHuUUbI mornnuga u
akmusupyeme OpbumarnbHblil Tenernopmamop,
4mobbi nepemecmums 6 Ha Apmechbakm Yyxux (Alien
Artifact). 3amewm ebl cmbikyeme 2 kK Apmeghakmy
Yyxxux, ymobbl umems 8 cymme 8 u nony4ums Kapmy
MEeXHOo2UU YyXXUX.

@9

lMpumep 2:

Bbi uepaeme 3a cuHezo uepoka. Bbi u KpacHbIl uepok
umeeme o o0Hou KonoHuu Ha lNMycmowax llema (Lem
Badlands), mak 4mo Hu 00uH U3 8ac He KOHMposupyem
amy meppumopuro. Bbi umeeme o0Hy KormoHuto 8 opax
BaH Boezma (Van Vogt Mountains), HO 3erneHbIl ugpok
umeem 30echb 08e KOMTOHUU U 8aM He c8emum rosly4umsm
KOHmMporsb Had HUMu 8 briuxatiwee spemsi. Bbi
cbpacbisaeme OpbumarnbHbil Tenenopmamop u
nepemewaeme sawy kosoHuto ¢ 'op BaH Boema e
IMycmowu Jlema u nony4aeme KoOHMpPosib Had amou
meppumopuel, 3abupaeme kapmy meppumopuu u
rnony4yaeme 0ornosIHUmMessHoe nobedHoe OYKO.
Mna3smeHHas Mywka (Plasma Cannon)

Kaxabivi xon, Bbl MOXETE 3annatuTb e4vHuULy Tonnvea 3a
Kaxabli kKopabnb, 4To6bl yopaTh kopabnu Apyroro nrpoka
c opbuTanbHoM cTaHunn. YaaneHHble kopadnu
nomeluatotcs B PemoHTHeIN [Jok (Maintenance Bay) u
cMoryT ObITb NCMOMNB30BaHbI Ha CNeAYLWEM Xo4y Urpoka-
BnazenbLa (CMOTpUTE Npumep 2 ¢ onnucaHuem
MCKMOYeHNst U3 aToro npasuna). MNnasmeHHas MNywka
MOXeT yaanuTb Kopabnv ToNbKo ¢ 0HOW opOuTanbHON
CTaHUMK, Bbl HE MOXETE UCMONb30BaTb €€ Ha CBOM
kopabnu. Bel MmoxeTe cOpocuTb kapTy MNna3meHHon
Mywkun, 4TOGbI BEPHYTb OAMH M3 KOpabnew NPOTUBHYKKA B
3anac kopabnen, 3aTOT UrpoK AOIMKEH MMEeTb bonee Tpex
Kopabnen cBoero UuBeTa Ha none n PenuktoBbii Kopabnb
He BXoAuT B 3T0 uncno. Kopabnb, yaaneHHbIn Takum
06pa3om, MOXeT BbITb NOCTPOEH Kak 0ObIYHO MPY NOMOLLM
CypoBepdwm (Shipyard).

lMpumep 1:

Bbi uzpaeme 3a cuHezo uzpoka u ebibpocunu 2, 2 u 4. Bbl
cobupaemecsb ucronb3oeame rnapy 08oek Ha Cydosepdhu,
HO 8ce CMbIKOBOYHbIE OMCEKU 3aHsimbl. Bbl nnamume dge
eduHuybl monnusa u akmusupyeme [llna3meHHyo ywky,
Ymobbl nepemecmums 08a KpacHbIX Kopabris ¢
Cydosepcpu 8 PemoHmMHbIU [JOK, nocrne 4ez2o cmbiKyeme
ceou kopabsnu k Cydosepabu.

lMpumep 2:

Bbl uepaeme 3a cuHe20 ugpoka u kopabrb KpacHo20
uepoka cocmbikogaH co CmaHuyuel TeppagopmuposaHusi
(Terraforming Station). Bl nnamume eduHuyy monsnusa,
Ymobbl y6pams kopabsb ¢ ycmaHoeku. ObbI4HO Kopabnu,
yOansiembie NnasmeHHouU [Nywkou, omnpaesnsomcs 8
PemormHbit [Jok. Ho kopabnb Ha CmaHyuu
TeppagopmuposaHusi usbiMaemcs C rossi 8 Xod
enadernbya, rnoamomy e3ameH 8bl ybupaeme kopabris 8
3anac Kopabrned.
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Голографический Мираж (Holographic Decoy)
Эта карта не имеет эффектов, активируемых топливом или сбросом. Пока вы владеете Голографическим Миражом, другие игроки не могут использовать Аванпост Рейдеров (Raiders’ Outpost), чтобы украсть у вас ресурсы. Если игрок желает украсть у вас карту технологий чужих, он может выбрать только Голографический Мираж. Если это игрок уже имеет такую карту, украденная карта сбрасывается.
Пример:
Красный игрок размещает последовательность трех кораблей на Аванпост Рейдеров. Он желает украсть четыре единицы руды у вас, но т.к. вы обладаете Голографическим Миражом, ваша руда в безопасности. Однако вместо этого красный игрок решает забрать у вас карту Голографического Миража.
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Орбитальный Телепортатор (Orbital Teleporter)
Каждый ход вы можете заплатить две единицы топлива, чтобы переместить один из ваших состыкованных кораблей с одной орбитальной станции на другую. При помощи Орбитального Телепортатора вы можете только переместить один из ваших кораблей, однако на новой станции перемещаемый корабль может размещаться в комбинации с другими неразмещенными кораблями флота. Вы не можете менять значение перемещаемого корабля. Вы не можете использовать Орбитальный Телепортатор для перемещения корабля со Станции Терраформирования (Terraforming Station). Вы можете сбросить карту Орбитального Телепортатора, чтобы переместить одиночную колонию с одной территории на другую. Смотрите ограничения Репульсорного Поля (Repulsor Field) выше.
Пример 1:
Вы выбросили 2, 5 и 6. Вы пристыковали 6 к Лунной Шахте (Lunar Mine) и получили единицу руды. Вы  платите две единицы топлива и активируете Орбитальный Телепортатор, чтобы переместить 6 на Артефакт Чужих (Alien Artifact). Затем вы стыкуете 2 к Артефакту Чужих, чтобы иметь в сумме 8 и получить карту технологии чужих.
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Пример 2:
Вы играете за синего игрока. Вы и красный игрок имеете по одной колонии на Пустошах Лема (Lem Badlands), так что ни один из вас не контролирует эту территорию. Вы имеете одну колонию в Горах Ван Вогта (Van Vogt Mountains), но зеленый игрок имеет здесь две колонии и вам не светит получить контроль над ними в ближайшее время.  Вы сбрасываете Орбитальный Телепортатор и перемещаете вашу колонию с Гор Ван Вогта в Пустоши Лема и получаете контроль над этой территорией, забираете карту территории и получаете дополнительное победное очко.
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Плазменная Пушка (Plasma Cannon)
Каждый ход вы можете заплатить единицу топлива за каждый корабль, чтобы убрать корабли другого игрока с орбитальной станции. Удаленные корабли помещаются в Ремонтный Док (Maintenance Bay) и смогут быть использованы на следующем ходу игрока-владельца (смотрите пример 2 с описанием исключения из этого правила). Плазменная Пушка может удалить корабли только с одной орбитальной станции, вы не можете использовать ее на свои корабли. Вы можете сбросить карту Плазменной Пушки, чтобы вернуть один из кораблей противника в запас кораблей, этот игрок должен иметь более трех кораблей своего цвета на поле и Реликтовый Корабль не входит в это число. Корабль, удаленный таким образом, может быть построен как обычно при помощи Судоверфи (Shipyard). 
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Пример 1:
Вы играете за синего игрока и выбросили 2, 2 и 4. Вы собираетесь использовать пару двоек на Судоверфи, но все стыковочные отсеки заняты. Вы платите две единицы топлива и активируете Плазменную Пушку, чтобы переместить два красных корабля с Судоверфи в Ремонтный Док, после чего стыкуете свои корабли к Судоверфи.
Пример 2:
Вы играете за синего игрока и корабль красного игрока состыкован со Станцией Терраформирования (Terraforming Station). Вы платите единицу топлива, чтобы убрать корабль с установки. Обычно корабли, удаляемые Плазменной Пушкой, отправляются в Ремонтный Док. Но корабль на Станции Терраформирования изымается с поля в ход владельца, поэтому взамен вы убираете корабль в запас кораблей.



lMpumep 3:

Bbi uepaeme 3a cuHe20 uzpoka, Xenmbil U2poK umeem
wecme Kopabreli Ha none. Bbl cobpacbieaeme
lMnaameHHyro MywkKy, ybupaeme wecmol kopabrib
xenmoeo uepoka c JlyHHou LLlaxmebi (Lunar Mine) u
go3spaljaeme ezo 8 3anac Kopabsed.

Monspwusytouwee Yctponctso (Polarity Device)
Kaxabivi koA Bbl MOXeTe 3annaTuTb eanHuLy TONnvea,
4YTOObI NEPEBEPHYTb OAUH 13 BaLLMX HEPa3MELLEHHbIX
kopabnen Ha NPOTMBOMNOMNOXHYI CTOPOHY. Bbl MOxeTe
cbpocuTb MNongapuaytolee YCTpoUcTBO, YTOObI MOMEHSTD
mMecTamu ABe nobble KONMOoHMM Ha ABYX NHo6bIX
Tepputopusx. Cmotpute PenynscopHoe lNone (Repulsor
Field) ansa orpaHuyexun.

lpumep 1:

Bbi ebibpocunu 1, 2 u 5. Bl nnamume eduHuuyy mornnusa u

akmusupyeme [lNonspusyruee Ycmpolcmeo, 4mobbi
nepesepHyms 1 8 6.
lpumep 2:

B [onuHe Nepbepma (Herbert Valley) pacnonasaromcs dse
JKesimble KOTOHUU, 08€ KpacHble KOMTOHUU pacrionoXeHbl Ha

lMycmowax flema. Bbi cbpacsieaeme [Nonspusyrouee

YCmpoﬁcmso U MeHsieme Mecmamu 08e KOJTIOHUU Ha 3mux

meppumopusix. Ha o6eux meppumopusix merneps 00Ha
Kenimasi U 00Ha KpacHasi KOfIoHUU, U KPacHbIU U xXesmbil
U2POKU Mepsitom KOHMPOJsib Had HUMU.

TanHuk PecypcoB (Resource Cache)

Bbl nonyyaeTe 6ecnnatHble pecypchbl Kaxablii Xo, Noka
BaM npuHagnexut TanHuk Pecypcos. MNocuntante
YeTHble U HeYeTHble 3HayeHusl kopabnel nocne 6pocka,
HO nepep NCMonb30BaHMEM KapT TEXHOMOTUIA YyXKX.
Ecnn HeuweTHbIX Kopabner 6onbLue, NonyYnTe eamHULy
pynpl

Ecnu yeTHbIx kKopabnen 6onblue, NonyyYnTe eanMHNULY
TONnMBa

Ecnu Bbl MeeTe paBHOE KONMUYECTBO YETHBIX U HEYETHBIX
Kopabnen, Bbl Nony4YyaeTe eauHULYy TONNMBa U eanHULY
pyabl U OOMKHBI HEMeaneHHo cOpocuTb kapTy TanHuka
Pecypcos.

B oTnunuune ot Apyrux KapT TEXHOMOMMIN YyXuX, TanHuK
PecypcoB He MOXeT ObITb MCNOMb30BaH B TOT Xe X0f,
Korga Bbl €ro nonyyunm.

KapTa TaiHunka PecypcoB cOpacbkiBaeTcsi, TONbKO €CIu Bbl

BbIOpOCKNN paBHOE KONMNYECTBO YETHBIX N HEYETHbIX
Kopabnen.

lMpumep:

Bbi npucmsikosanu 3 u 6 k Apmeghakmy Yyxux (Alien
Artifact) u nonydunu kapmy TaliHuka Pecypcos. Bbi He
rosyyaeme HUKakux rpeumywecms om amou kapmsl 00

sauwezo criedyrouje2o xoda, koeda bl bydeme
cobupamsb u 6pocame gaw griom.

Crtasuc-nyu (Stasis Beam)

Kaxabivi xoq, Bbl MOXETE 3annatuTb eaMHuULy TOMnmBa,
YTOGbI MOHU3WTL 3HAYEHNEe OJHOTO U3 BaLUWX
HepasMeLLeHHbIX kKopabnen Ha eamHuly. Bel MoxeTe
cbpocuTb kapTy CTasnc-nyya, 4tobbl NOMECTUTL
M3onsaumnoHHoe Mone (Isolation Field) Ha Tepputopwutio,
UINN, €CININ OHO Y)XXe pa3MeLLEeHOo Ha KapTe, NepemMecTuTb
Ha ApYrylo TeppUTOpHUIO.

lMpumep:

Bbi ebibpocunu 1, 2 u 5. Bbl nnamume eduHuuy
monnuea u akmusupyeme Cma3suc-y4, 4mobbi
rnoHu3ums 2 0o 1. Tenepb 8bl MOXXeme Ucrob308amb
napy eOuHuy, Ymobbl NOyHUMb annemumHbIl Kypc npu
mopeoesne Ha OpbumarnsHoMm PoiHke (Orbital Market).
TemnopanbHbi UckpuBuTtens (Temporal Warper)
Kaxxabii xof Bbl MOXETE 3annatuTb eAvHuLY TOMnmBa v
nepebpocuTb CTOMBKO BalUMX HEPa3MELLEHHbIX
Kopabnen, ckonbko noxenaete. Bel MoxeTe cbpocutb
TemnopanbHbI VickprBrTenb, 4ToObI B3siTb U3 cbpoca
nobylo KapTy TEXHOMNOMMKN Yyxux. Bel MoxeTe
NpOCMOTPEThb KapThl B cOpoce, npexae Yem cbpackiBaTtb
kapTy TemnoparnbsHoro Vickpusutens.

lMpumep 1:

Bbi ebibpocunu 1, 2 u 5. Bbl akmugupyeme
TemnopanbHbIl Vickpusumerns u nepebpacsieaeme 1 u 2
8 Hadex0e 8bIbpocumb 6oriee 8bICOKUE 3HAYEHUS.

lMpumep 2:

Bbi npocmompenu c6poc u ysudenu kapmy opoda
Yyxux (Alien City). Bbl cbpacbieaeme Kkapmy
TemmnoparnbHo20 Vickpusumerns u 3abupaeme cebe
kapmy lopoda Yyxux.

Resource Cache

Stasis Beam

Temporal Warper

Polarity Device
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Пример 3:
Вы играете за синего игрока, желтый игрок имеет шесть кораблей на поле. Вы сбрасываете Плазменную Пушку, убираете шестой корабль желтого игрока с Лунной Шахты (Lunar Mine) и возвращаете его в запас кораблей.
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Поляризующее Устройство (Polarity Device)
Каждый код вы можете заплатить единицу топлива, чтобы перевернуть один из ваших неразмещенных кораблей на противоположную сторону. Вы можете сбросить Поляризующее Устройство, чтобы поменять местами две любые колонии  на двух любых территориях. Смотрите Репульсорное Поле (Repulsor Field) для ограничений. 
Пример 1:
Вы выбросили 1, 2 и 5. Вы платите единицу топлива и активируете Поляризующее Устройство, чтобы перевернуть 1 в 6.
Пример 2:
В Долине Герберта (Herbert Valley) располагаются две желтые колонии, две красные колонии расположены на Пустошах Лема. Вы сбрасываете Поляризующее Устройство и меняете местами две колонии на этих территориях. На обеих территориях теперь одна желтая и одна красная колонии, и красный и желтый игроки теряют контроль над ними. 
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Тайник Ресурсов (Resource Cache)
Вы получаете бесплатные ресурсы каждый ход, пока вам принадлежит Тайник Ресурсов. Посчитайте четные и нечетные значения кораблей после броска, но перед использованием карт технологий чужих.
Если нечетных кораблей больше, получите единицу руды
Если четных кораблей больше, получите единицу топлива
Если вы имеете равное количество четных и нечетных кораблей, вы получаете единицу топлива и единицу руды и должны немедленно сбросить карту Тайника Ресурсов.
В отличие от других карт технологий чужих, Тайник Ресурсов не может быть использован в тот же ход, когда вы его получили.
Карта Тайника Ресурсов сбрасывается, только если вы выбросили равное количество четных и нечетных кораблей.
Пример:
Вы пристыковали 3 и 6 к Артефакту Чужих (Alien Artifact) и получили карту Тайника Ресурсов. Вы не получаете никаких преимуществ от этой карты до вашего следующего хода, когда вы будете собирать и бросать ваш флот.
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вашего следующего хода, когда вы будете собирать и бросать ваш флот.
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Стазис-луч (Stasis Beam)
Каждый ход вы можете заплатить единицу топлива, чтобы понизить значение одного из ваших неразмещенных кораблей на единицу. Вы можете сбросить карту Стазис-луча, чтобы поместить Изоляционное Поле (Isolation Field) на территорию, или, если оно уже размещено на карте, переместить на другую территорию.
Пример:
Вы выбросили 1, 2 и 5. Вы платите единицу топлива и активируете Стазис-луч, чтобы понизить 2 до 1. Теперь вы можете использовать пару единиц, чтобы получить аппетитный курс при торговле на Орбитальном Рынке (Orbital Market).
Темпоральный Искривитель (Temporal Warper)
Каждый ход вы можете заплатить единицу топлива и перебросить столько ваших неразмещенных кораблей, сколько пожелаете. Вы можете сбросить Темпоральный Искривитель, чтобы взять из сброса любую карту технологии чужих. Вы можете просмотреть карты в сбросе, прежде чем сбрасывать карту Темпорального Искривителя.
Пример 1:
Вы выбросили 1, 2 и 5. Вы активируете Темпоральный Искривитель и перебрасываете 1 и 2 в надежде выбросить более высокие значения.
 
Пример 2:
Вы просмотрели сброс и увидели карту Города Чужих (Alien City). Вы сбрасываете карту Темпорального Искривителя и забираете себе карту Города Чужих.



Icon Reference

Alien Artifact
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Each ship you dock gives you the option to discard
the three alien tech cards on display and lay out
three new ones. When your docked ships total more
than 7 you may claim one of the displayed alien tech
cards.

Colonist Hub

B+ Q- O+@+D

Dock ships of any value. If you do not have a colony
on the track, place one with your first ship. Move
your colony forward one space per ship docked. If
your colony is on the final space on the track, pay
1 Fuel and 1 Ore to place the colony. Use only one
track at a time.

Colony Constructor

@99+
Dock three ships of the same value. Pay 3 Ore to
place a colony.

Lunar Mine
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Dock ships greater than or equal to highest value on
the Mine. Gain 1 Ore per ship.

Maintenance Bay

If you cannot place a ship legally during your turn,
place it here. Maintenance Bay gives the player no
benefit, but ships placed here are still considered in
play and will be gathered with the player’s fleet on
their next turn. Any ships purchased through the
Shipyard or Burroughs Desert are placed here, as
are ships removed from facilities with the Plasma
Cannon or from use of the Raiders” Outpost.

Orbital Market
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Dock two ships of the same value. Trade Fuel equal
to value of one ship for one Ore. Trading may be
done multiple times.

Raiders’ Outpost

& DDDD| [

Dock three sequentially numbered ships. Steal a total
of four resources or one alien tech card from your
opponent(s). If the Raiders’ Outpost is occupied,
you may dock a higher-value sequence and move
the original ships to the Maintenance Bay.

Shipyard
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Dock two ships of the same value. Pay Fuel and
Ore to move one of your ships from ship stock to
the Maintenance Bay : 1 each for your fourth ship, 2
each for your fifth, and 3 each for your sixth.

Solar Converter
Dl -
B » G0
|6+ 000

Take fuel equal to half the value of each ship you
dock here. Round up for each ship.

Terraforming Station
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Dock a value 6 ship. Pay 1 Fuel and 1 Ore to place a
colony. Next turn, the ship returns to the ship stock.
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