
ЛЕСА

ТАЙЛЫ С ЛЕСАМИ

42 ТАЙЛА ПУТЕЙ  
С ЛЕСАМИ

12 ТАЙЛОВ ЗАДАНИЙ  
С ЛЕСАМИ МЕШОЧЕК

Добавьте в общий запас фишки смотровых вышек.

Сложите все тайлы путей с лесами в мешочек дополнения  
и перемешайте их.

Выкладывая тайлы путей, комбинируйте указанным обра-
зом тайлы базовой игры и тайлы дополнения. В каждом 
столбце по-прежнему будет столько тайлов, сколько над ним 
символов квадратов.

18 ФИШЕК 
СМОТРОВЫХ 

ВЫШЕК
3 жетона размещения

смотровых вышек

Уберите в коробку 3 жетона размещения из базовой игры  
без символа флага (со значком поезда, машины и путешест-
венника) и возьмите 3 жетона размещения смотровых 
вышек. Сложите их вместе с другими жетонами размещения  
в стопку, перемешайте её и поместите на ячейку с часами  
на планшете вокзала. 
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Тайлы с лесами (отличающиеся особым фоном) — это 
новый тип тайлов путей. Сторона такого тайла может 
быть пустой, с шоссе или с железной дорогой. Эти тайлы 
можно соединять с любыми другими, следуя обычным 
правилам: нужно соединять похожее с похожим. 

ЗНАЧОК 
СМОТРОВОЙ 

ВЫШКИ

КОМПОНЕНТЫ

ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ 
ПОДГОТОВКА

ПОДГОТОВКА К РАУНДУ
ПУСТАЯ СТОРОНА

ПУСТАЯ СТОРОНА
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Примечание: при одиночной игре с дополнением в столбец 
с 3 тайлами выкладываются 2 тайла дополнения и 1 тайл 
базовой игры.



УСЛОВИЯ ЗАДАНИЙ

В этом дополнении появляются 3 новых набора тайлов 
заданий. Они используются по тем же правилам, что и за- 
дания базовой игры, но их условия связаны с лесами.

При игре с дополнением «Леса» вы можете использовать 
задания из базовой игры, из этого дополнения или их 
комбинацию. Мы рекомендуем выбрать хотя бы 1 набор 
из дополнения. Если вы играете только в базовую игру 
или с другими дополнениями, вы не можете использовать 
задания из этого дополнения.

Примечание: в конце игры при подсчёте очков тайлы 
заданий этого дополнения считаются тайлами с лесами.

Для одиночной игры с этим дополнением вы можете 
выбрать только следующие испытания:

ИГРА С ЗАДАНИЯМИ

ДОМ ВЕДЬМЫ
На любом расстоянии на одной 
диагонали и в одном столбце  
или ряду с хижиной ведьмы  
не должно быть смотровых вышек.

ЗОНА ДЛЯ КЕМПИНГА
На любом расстоянии хотя бы  
в 3 разных направлениях от зоны  
для кемпинга (сверху, снизу, слева  
или справа) должно быть хотя бы  
по 1 смотровой вышке. 

ПРИРОДНЫЙ ЗАПОВЕДНИК
К каждой стороне природного 
заповедника должен примыкать 
любой тайл, а сам он должен быть 
частью лесного массива.

За каждый жетон размещения с символом 
смотровой вышки в активной зоне вы можете 
разместить 1 фишку смотровой вышки  
на свободном значке такого же типа на любом 
тайле в вашей игровой зоне. 

Смотровые вышки считаются соединёнными 
друг с другом, если они находятся на рас-

стоянии не более 2 тайлов друг от друга. Соединённые 
между собой смотровые вышки образуют сеть.

Разместив смотровую вышку, получите 1 очко + 1 очко  
за каждую другую смотровую вышку в её сети. Максимум 
вы можете получить 5 очков престижа. Даже если в сети 
больше 5 смотровых вышек, вы всё равно получаете только 
5 очков престижа. 

Примечание: вы также можете использовать фишку 
звезды, чтобы разместить фишку смотровой вышки.

РАЗМЕЩЕНИЕ  
СМОТРОВЫХ ВЫШЕК

В активной зоне появился 
жетон смотровой вышки. 
Разместив свои тайлы, 
ОльгаОльга может сначала раз-
местить фишку поезда, 
а затем выбрать между 
фишками машины и смот- 
ровой вышки.

Только что размещённая смотровая вышка соединяется с уже сущест-
вующей сетью, так как находится в пределах 2 тайлов от неё. ОльгаОльга 
получает 3 очка (1 очко + 2 очка: по одному за каждую другую смотровую 
вышку в этой сети).

К концу игры у ОльгиОльги 2 лесных массива, поэтому  
она получает за них в сумме 6 очков.

Группа хотя бы из 3 примыкающих друг к другу тайлов 
с лесами считается лесным массивом. За каждый лесной 
массив вы получаете по 3 очка престижа. Вы не получаете 
очки сверх этого, если в группе больше 3 тайлов. 

ПОДСЧЁТ ОЧКОВ

ИСПЫТАНИЯ ОДИНОЧНОЙ ИГРЫ
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Тайлы со смотровыми вышками 
не должны примыкать к тайлам 
с любыми фишками (машин, 
поездов, путешественников  
или других смотровых вышек).

Все тайлы с лесами в вашей 
игровой зоне должны быть 
частью одного большого  
лесного массива.

Хотя бы 1 тайл каждого вашего 
лесного массива должен быть 
размещён на внешнем пери-
метре вашей игровой зоны.

1 2 3ИСПЫТАНИЕ МИССИЯ

ЗАБЛУДИВШИЕСЯ

ОПУШКИ  
НА ГРАНИЦЕ

ВЕЛИКИЙ ЛЕС
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