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ИГРОВОЙ ПРОЦЕСС 

Q Перед подготовкой добавьте но­
вые карты животных к базовым . 

Q Ареалы, изображённые на кар­
тах животных, могут быть не только 
повёрнуты в любом направлении, но 
и зеркально отражены (см . примеры 
на карте-памs:пке) . 

Примечание:это не влияет на ба­
зовые карты животных, поскольку 

зеркальное отражение их ареалов 

соответствует повороту на 780 °. 


