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1. Приветствую, незнакомец!
Это руководство содержит подробные инструкции по подготовке 
к каждому сценарию в данном наборе «Клинка и колдовства».
Каждый сценарий может быть разыгран как самостоятельно, так 
и в составе полной истории в уникальной эпической кампании.
В режиме кампании каждое достижение изменяет развитие 
будущих сценариев, создавая более глубокую и захватывающую 
сюжетную линию.

1.1. Книга секретов
Книга секретов содержит все диалоги и события истории, обо-
значенные пронумерованными параграфами (§). Во время игры 
держите книгу секретов под рукой и будьте готовы раскрыть самые 
темные и опасные секреты, с какими вам когда-либо приходилось 
встречаться!

Примечание:  чтобы не портить атмосферу игры, мы настоя-
тельно рекомендуем соблюдать следующее правило:

 © активный игрок должен зачитывать текст книги секретов 
вслух, стараясь не читать последующие параграфы.

2. Подготовка к сценарию
Каждому сценарию присвоен номер акта, показывающий, в какую 
эпоху саги героев разворачиваются его события, номер сценария 
и название.

Примечание: номер акта может иметь значение для некото-
рых игровых эффектов.

2.1. Термины и символы
Следующие термины и символы обычно используются для отсылки 
к объекту (карте, фигурке или жетону) в ходе сценария или во время 
подготовки к игре:

 © Сбросить/убрать из игры означает поместить объект 
в соответствующую стопку сброса; может быть использован 
снова в ходе сценария.

 © Убрать до конца сценария означает убрать в коробку; 
больше не может быть использован в ходе сценария.

 © Символ        означает, что соответствующий объект должен 
быть отложен и не сможет вернуться в игру до появления 
символа        . Следует помнить, что объекты с        
не задействованы в начале сценария. 

 © Когда объекты возвращаются в игру при помощи        , они 
могут быть замешаны в соответствующую стопку или колоду, 
когда это необходимо. 

Мое имя Маркус, я верховный жрец богини Анарессы, настоятель храма Небесного Сияния,  
и я последний ныне живущий свидетель произошедшего...

И только я, летописец, могу поведать тебе эту сагу.
Позволь мне рассказать о днях величайших приключений.

Это началось в те времена, когда я был юным смиренным учеником Клавдия Великого.  
Я прекрасно помню момент, когда зло начало просачиваться в наши земли. 

Небеса потемнели, а луна стала красной, как кровь. Спустя шестьсот шестьдесят шесть дней после этого  
предзнаменования странная болезнь забрала жизнь короля Растана, а его сын Райгар, 

единственный законный наследник трона, таинственным образом исчез.
Бразды правления были немедленно переданы в руки графа Дэлва, верной десницы короля. Рожден-
ный раньше Его Величества, с самого детства он готовился к тому, чтобы стать доблестным рыцарем 

ордена Дракона. Граф начал свое правление мудро, но все его усилия оказались тщетны, и тьма окутала 
наши земли. Зло начало свою смертоносную пляску. Понеслась череда исчезновений, убийств и вне-

запных нападений существ, остававшихся в тени столетиями до этого.
Герои, боровшиеся с этим злом, ныне пали один за другим, убитые или развращенные зловещей тьмой. 

И тогда верховный жрец Клавдий, мой наставник, решил прибегнуть к крайним мерам и принести 
в жертву древнейшую реликвию нашего королевства,  

обратившись к Трем Богам: Анарессе, Эномису и Мару.
Он призвал души самых доблестных героев на эти священные земли.  

Молния, вызванная могущественным заклинанием, расчертила небо, но, не успел обряд завершиться, 
крики, доносящиеся из города, оповестили нас об атаке гремлинов...
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2.2. Введение
В этом разделе описываются предыстория сценария и диалоги 
персонажей. Полужирным шрифтом обозначены основные 
моменты сценария.

2.3. Враги
Указывает всех исходных врагов, участвующих в сценарии. 
Некоторые из них появляются в начале игры, другие — позже. 
Дополнительные враги могут присоединяться к бою под влиянием 
различных эффектов или событий. В этом случае в игру вводятся 
соответствующие свитки и карты.

Примечание: поскольку может существовать две копии 
одного и того же врага (по названию и по цвету), они 
обозначаются 1 или 2 печатями рядом с именем. Каждый 
раз, когда в игре требуется формирование колоды 
с использованием только одного экземпляра, он выбирается 
случайным образом.

Свитки врагов размещаются в игровой зоне, доступной всем 
игрокам, в то время как карты врагов должны быть расположены 
в соответствии со следующими инструкциями.

2.3.1. Колода врагов
Возьмите все указанные карты врагов и перетасуйте их рубашкой 
вверх, чтобы составить колоду. Соответствующая каждой карте 
фигурка помещается на поле, когда карта разыгрывается.

2.3.2. Враги в игре
Указывает, фигурки каких врагов помещаются на карту в начале сце-
нария. Кроме того, игрокам необходимо найти в колоде врагов соот-
ветствующие карты и распределить их между собой в соответствии 
с правилом «Назначение врагов» (Книга правил, стр. 46, пункт 15.6). 
Оставшиеся карты врагов замешиваются обратно в колоду.

2.4. Колода столкновений
За исключением особых случаев, все карты столкновений переме-
шиваются вместе, образуя колоду столкновений. 

2.5. Карты событий
Во время прохождения сценария карты событий могут:

 © составлять колоду событий;
 © быть активными (в игре) с самого начала;
 © помещаться на карте.

2.5.1. Колода событий
Формируйте колоду событий, перемешивая и/или добавляя карты 
в несколько отдельных стопок. Таким образом каждая карта 
событий будет разыграна в соответствующем раунде. Все карты 
событий должны быть перевернуты рубашкой вверх.

Символ   означает, что карты из левой стопки следует 
переложить на соседние карты справа.
Этот пример показывает, как формируется колода событий:

Перемешать
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В игре

Перемешать

 © Событие 4 находится в игре, что подробно рассматривается 
в следующем разделе.

 © Сформируйте стопку (А), перемешав карты событий 6 и 8.
 © Сформируйте стопку (Б), взяв карту событий 5.
 © Сформируйте стопку (В), перемешав карты событий 2 и 3.
 © Поместите стопку А на стопку Б.
 © Поместите новую стопку (А + Б) на стопку В.
 © Колода событий (А + Б + В) сформирована.

2.5.2. События в игре
Карты помещаются рубашкой вверх или вниз в зависимости 
от сценария. Первое событие в игре разыгрывается в самом начале 
сценария до того, как первый герой начнет свой ход.

Примечание: при появлении события 4 (день) или 5 (ночь) оно 
размещается рядом с колодой событий. Любая другая карта 
событий должна быть раскрыта и помещена поверх колоды (это 
будет первая карта, сбрасываемая в первую фазу событий).

2.5.3. События на карте 
Указывает, какие карты событий вводятся в игру        и помеща-
ются на карту во время подготовки. Они располагаются рубашкой 
вверх или вниз в зависимости от сценария. Когда герой перемещает-
ся в зону с такой картой, он должен взять ее и разыграть, при этом 
все остальные игровые события и действия прерываются и приоста-
навливаются. После завершения события игра продолжается с того 
момента, на котором она была прервана.

2.6. Особые правила сценария
Раздел содержит все специальные правила, применяемые ТОЛЬКО 
к текущему сценарию. 
Эти правила главнее основных правил игры. 

2.7. Особые локации
В разделе указаны особые зоны на карте, где перед началом 
сценария размещаются события истории и ключевые точки.
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2.8. условия проигрыша
Раздел указывает условия проигрыша. Когда эти условия 
выполняются, сценарий тут же завершается как проигранный, 
и активный игрок читает соответствующий параграф  
в книге секретов.

Примечание: за исключением особых случаев, если все 
герои являются призрачными душами, сценарий считается 
проигранным. Дополнительные сведения см. в пункте 4.4 
на стр. 16 книги правил.

2.9. Подготовка сценария
Этот раздел содержит все инструкции для подготовки карты 
с использованием обозначенных тайлов карты, стен и жетонов. 
Наиболее распространенные жетоны и элементы и способы их 
использования:

Старт

Обозначает зону(-ы) начала игры для героев. Если 
присутствует несколько таких зон, каждый герой 
может выбрать, в какой зоне он начнет игру.

Событие 
истории

События истории являются основными моментами 
истории. Многие сценарии требуют размещения 
карт событий на карте (рубашкой вниз).
Каждое событие истории связано с параграфом 
в книге секретов. Когда герой перемещается 

через зону с событием истории или оно вытаскивается из колоды, 
активный игрок должен прервать свои действия и прочитать 
соответствующий параграф. После этого игра возобновляется.

Локации

Указывают область, которая будет использоваться 
для определенного эффекта или для размещения 
карты/жетона во время прохождения сценария. 
До этого момента область не имеет особых эффектов.

Дверь Запертая 
дверь

Поместите соответствующий жетон 
двери туда, где указано.
Зеленым обозначены обычные двери.

Синим обозначены запертые двери.

Сундук

Возьмите все жетоны сундуков, перетасуйте 
их рубашкой вверх и поместите случайный жетон 
в указанную область.

Магический 
замок

Магический 
ключ

Поместите жетон магического замка 
на карту рядом с указанной дверью 
или сундуком. 
Он может быть открыт только героем, 
имеющим жетон магического ключа, 
или когда того требуют события игры.

Стена

Подчиняется тем же правилам, что и обычные 
стены, за исключением особо оговоренных случаев.

Зона поиска

Возьмите все жетоны зон поиска, перетасуйте 
их рубашкой вверх и произвольно поместите 
в указанную область.

Ключевые 
точки

    

    

Ключевые точки обозначают менее значимые 
события истории. Во многих сценариях требует-
ся размещение этих жетонов на карте либо 
рубашкой вниз, когда виден номер, либо же ру-
башкой вверх для получения эффекта случайно-
сти. Подобно событиям истории, каждая 
ключевая точка связана с параграфом из кни-

ги секретов. Когда один из героев перемещается через ключевую 
точку, активный игрок должен прервать свои действия и прочитать 
соответствующий параграф. После этого игра возобновляется.

 
Жетоны тени

Жетоны тени берутся из запаса случай-
ным образом (см. пункт 15.4 на стр. 45 
книги правил) и помещаются на карту 
рубашкой вверх. Значения 2+ и 4+ указы-
вают на минимальное число героев, 
необходимых для размещения конкретно-
го жетона. Как правило, чем больше 
героев, тем больше жетонов тени в игре.

Активное Неактивное

Святилище

Святилище размещается рубашкой вниз, 
когда оно активно и герои могут воскрес-
нуть, либо рубашкой вверх, что означает, 
что оно неактивно до тех пор, пока 
правила сценария не активируют его.
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Активное

Неактивное

Место появления

Каждое место появле-
ния может быть актив-
ным (рубашкой вниз), 
где враги могут появ-
ляться, если на это 
указывает результат 
броска кубика, либо 
неактивным (рубашкой 
вверх) до тех пор, пока 
правила сценария 
не активируют его.

2.10. Тайлы карты
Тайлы карты двухсторонние и могут быть совмещены между собой 
разными способами. Если в описании сценария какой-либо тайл 
карты изображен лежащим отдельно от других тайлов, это означает, 
что попасть в зону этого тайла можно только по особым правилам 
сценария.

2.11. Запас жетонов тени
Запас, из которого берутся жетоны тени для сценария. Количество 
жетонов тени для создания запаса зависит от количества героев: 
2–3 или 4+.

Примечание: в запасе обычно находится больше жетонов, чем 
требуется для подготовки сценария.

2.12. Книга секретов
В этом разделе перечисляются параграфы книги секретов, 
относящиеся к каждому событию истории или ключевой точке, 
которые появляются в сценарии. 

Примечание: некоторые события и ключевые точки могут 
появляться в игре не только в начале сценария, но и во время 
его прохождения.

2.12.1. Выбор мировоззрения
Если параграф книги секретов предполагает выбор поведения 
по мировоззрению, активный игрок должен принять решение, 
основываясь на следующем.
Выбирать можно поведение, соответствующее мировоззрению 
героя (Порядок или Хаос) или нейтральное:

Порядок  — Нейтральный  — Хаос

Нейтральный герой может выбрать любой вариант поведения.
В любом случае выбор должен быть сделан ПЕРЕД тем, как 
активный игрок продолжит читать соответствующий параграф.

Примечание: при использовании дополнительного 
правила «Буря душ» (см. раздел 5.1.1 на стр. 19 книги 
правил) активный герой может принять любое решение вне 
зависимости от мировоззрения.

2.13. Завершение сценария
Цели сценария, как правило, определяются событиями истории, 
то есть герои должны узнать, как достичь своей цели, следуя 
сюжету сценария. Известно только начальное условие проигрыша.
Каждый сценарий может иметь несколько вариантов победы 
и поражения, приводящих к различным сценариям и предлагающих 
разные награды. Все они описаны в книге секретов.
Если получение награды предполагает определенный боевой 
стиль, она может быть получена, только если в группе есть 
соответствующий герой.

Примечание: в случае победы все жетоны добычи и кроны, 
расположенные в пределах диапазона движения каждого 
выжившего героя, подбираются автоматически. При этом 
герои не могут подобрать больше предметов, чем позволяет 
размер их инвентаря.
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3. Прохождение 
   самостоятельного сценария
Если вы хотите пройти (или перепройти) сценарий как самостоя-
тельный, каждый игрок выбирает одного или нескольких персона-
жей и подготавливается к игре, используя информацию из соответ-
ствующего раздела.
Например:

Подготовка самостоятельного сценария
Частицы души: 2     Кроны: 50     Сокровище: 1     Оружие души: 0

 © Указано количество частиц души для каждого героя. Общую 
сумму всех частиц можно разделить между героями для 
повышения их уровней по стандартным правилам перед 
началом игры.  

 © Кроны: показывает общее количество крон на группу.
 © Два последних значения показывают, сколько карт сокровищ 

и оружия души игроки должны вытянуть перед началом 
прохождения сценария. Эти карты не могут быть заменены 
никаким образом.

За исключением первого сценария, в качестве последнего 
шага перед началом игры герои могут посетить эмпориум, чтобы 
приобрести предметы или обменяться ими.

Примечание: предполагается (но не обязательно) распреде-
лять приобретенные предметы поровну между игроками.

4. Режим кампании
Режим кампании в «Клинке и колдовстве» позволит вам в полной 
мере насладиться игрой. Игроки выбирают своих героев и их особые 
умения, повышая уровень души, и наблюдают за тем, как они 
становятся все более могущественными от сценария к сценарию. 
Герои должны разумно подходить к выбору умений, потому как 
после этого изменить их, за исключением смерти персонажа, 
можно только используя карту Колдовская башня (доступно 
в дополнении) при посещении эмпориума. 
Все предметы, умения, характеристики, кроны и частицы душ, остав-
шиеся у героев на момент окончания сценария, переносятся в следу-
ющий сценарий, за исключением случаев, когда воздействие игрового 
эффекта заставляет владельца сбросить их (например, в том случае, 
если герой завершает сценарий, будучи призрачной душой).
Между сценариями любой игрок может при желании выбрать себе 
другого героя. Новый герой входит в игру с любой доступной картой 
из колоды тайника и тем же уровнем души, который был у этого 
героя в последнем сыгранном им сценарии (или с уровнем души I, 
если данный герой еще не был задействован). 
Каждый герой начинает сценарий воскрешенным (без каких-
либо затрат, если предыдущий сценарий герой завершил в виде 
призрачной души), с полным здоровьем, сбросив все физические 
состояния и добавив по 1  к каждому артефакту.

В случае проигрыша игроки должны выбрать один 
из следующих вариантов:

 © Все герои сохраняют уровень души, предметы, умения, ха-
рактеристики, кроны и частицы души, имеющиеся на момент 
завершения сценария, за исключением сброшенных.

 © Все герои возвращаются к характеристикам, с которыми они 
начинали проходить проигранный сценарий в первый раз; 
все приобретенные во время прохождения сценария уровни 
души, предметы, умения, характеристики, кроны и частицы 
души сбрасываются.

Чтобы следить за изменением уровня души и приобретенными 
предметами и кронами, используйте лист кампании, который 
можно распечатать, скачав на сайте

gaga.ru/sword-and-sorcery.
Чтобы сохранить карты героев для следующей игровой сессии, 
организуйте их, собрав несколько стопок, состоящих из всех карт 
предметов и умений с картой героя сверху. После этого сложите 
полученные стопки вместе.

4.1. Уровень души в акте I
Максимальный уровень души, который может быть достигнут 
в первом акте, — IV.
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5. Уровень сложности
В «Клинке и колдовстве» имеется достаточно возможностей настройки игры. Желаемый уровень сложности достигается введением следующих 
правил в различных сочетаниях.
Чтобы упростить игру

 ©  Сквайр: когда герой умирает, он становится призрачной душой, как и обычно, но сохраняет текущий уровень души.
 © Ураган душ: каждый побежденный враг приносит героям +1  .

Чтобы усложнить игру
 © Легендарный: во время создания запаса жетонов тени замените необходимое число стандартных жетонов врагов на жетоны продвинутых 

 врагов. 
 © Горец: призрачная душа не может воскреснуть в святилище. Это можно сделать только в начале сценария или при помощи предметов 

и умений.
 © Усиленные враги: все враги входят в игру с дополнительным  .

История начинается...
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Акт I — Сценарий I

Пролог
Введение

Посреди ночи необъяснимые силы призывают души древних героев в земли Тэлона. Их глаза все еще видят мир эфемерным, словно сквозь 
пелену тумана. Невидимая сила приводит героев к определенной точке, городу близ храма Небесного Сияния. Ошеломленные и ослабленные 

после ритуала воскрешения, они начинают свое путешествие, когда в их разуме раздается голос верховного жреца: «Хвала Трем Богам! 
Заклинание сработало! Быстрее, подойдите к алтарю и возьмите оружие, которое я вам оставил, и поспешите к главному приделу 

храма (событие истории 2)! Мы в опасности!»

Подготовка самостоятельного сценария
Частицы души: 0 Кроны: 0 Сокровища: 0 Оружие души: 0

Колода врагов
Гремлин
Монстр

Гремлин

Гремлин
Монстр

Гремлин

2 2
Колода событий

55
  

14 6
 

9 18
 

8
 

11
В игре Перемешать Перемешать

Событие в игре: сценарий начинается с картой события 5        в игре. 

Особые локации
Поместите события истории 1        и 2        , как обозначено на карте.
Перемешайте жетоны ключевых точек 3 и 4 и поместите их рубашкой вверх на локации А и Б.

Особые правила сценария
Эмпориум: герои не могут посетить эмпориум перед началом сценария.

 День (событие 4): нет дополнительных эффектов.
 Ночь (событие 5): в течение ночи каждая атака героев получает –1  .

Условия проигрыша: сценарий провален, если все карты событий сброшены ИЛИ если все герои являются призрачными душами, см. § 1.13.
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Жетоны

 
Активное 

место появле-
ния × 1

Неактивное 
место появле-

ния × 1

Зона 
поиска × 1

Сундук × 1

  

Дверь × 2 Запертая 
дверь × 1

Активное 
святи лище 

× 1

Неактивное 
святилище 

× 1

Жетоны 
тени × 5 

Жетоны 
тени × 3 

         
Ключевые точки 

(1, 2, 3, 4) × 4
События истории 

(1, 2) × 2

Запас жетонов тени

Количество 
героев

 Горожанин Враг Два врага

2–3 1 4 1
4+ 1 6 2

Книга секретов

События истории § Ключевые точки §
Событие 1 1.1 Ключевая точка 1 1.3
Событие 2 1.2 Ключевая точка 2 1.11 

Ключевая точка 3 1.4
Ключевая точка 4 1.5

Подготовка сценария
Тайлы карты: 1A, 2A, 5A, 8В, 9A, 11A, 15A, 17A.
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Акт I — Сценарий II

Королевство под угрозой
Введение

Наутро после нападения Маркус отправляет группу к начальнику городской стражи, очаровательной даме по имени Энн,  
для расследования событий прошлой ночи. 

Герои не могут не заметить пристального внимания горожан и их взгляды, исполненные надежды, но в то же время настороженные. Капитан 
Энн не исключение. «Итак, это вы, наши... спасители? Я не испытываю никаких предубеждений по отношению к вам и надеюсь, что пророчество 

верховного жреца исполнится, но сейчас у меня здесь город, который необходимо восстановить, и сотни раненых и пропавших людей,  
требующих внимания. У вас есть какие-либо вопросы?» См. § 2.1.

Подготовка самостоятельного сценария
Частицы души: 2 Кроны: 50 Сокровища: 2 Оружие души: 0

Колода врагов
Гремлин
Монстр

Гремлин

Гремлин
Монстр

Гремлин

Налетчик
гуманоид

Налет-
чик

Налетчик
гуманоид

Налет-
чик

2 2 2 1
Колода событий

5
  

6
 

7 14
 

17
 

19 4
 

9
  Перемешать   Перемешать Перемешать

Особые локации
Поместите события истории 1        , 2        и 3        , как обозначено на карте.

Особые правила сценария
 День (событие 4): когда событие входит в игру, все герои восстанавливают 1 ОЗ.

 Ночь (событие 5): нет дополнительных эффектов.

Условия проигрыша: сценарий провален, если все карты событий сброшены ИЛИ если все герои являются призрачными душами, см. § 2.22.
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Жетоны

 
Активное 

место появле-
ния × 1

Неактивное 
место появле-

ния × 1

Неактивное 
место появле-

ния × 1

Неактивное 
место появле-

ния × 1

  

Зона 
поиска × 3

Сундук × 1 Запертая 
дверь × 3

Неактивное 
святилище 

× 1

Жетоны 
тени × 3

Жетоны 
тени × 4

    

Ключевые точки (1, 2, 3) × 3 События истории 
(1, 2, 3) × 3

Запас жетонов тени

Количество 
героев  

Горожанин Враг Два врага

2–3 1 2 1
4+ 1 5 2

Книга секретов

События истории § Ключевые точки §
Событие 1 2.7 Ключевая точка 1 2.17
Событие 2 2.19 Ключевая точка 2 2.18
Событие 3 2.20 Ключевая точка 3 2.5

Подготовка сценария
Тайлы карты: 3А, 5А, 6А, 7В, 10А, 11В, 12В, 13А, 15В, 16А, 18В.
Стены: 18В.
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Акт I — Сценарий III

Зло, творимое людьми
Введение

Джек Во՛рон исчез, и член Гильдии теней объясняет героям, как попасть в Гильдию.
«Вход в Гильдию, — говорит он, — находится в подвале здания в городе. Однако вы не можете просто пройти через главную дверь. Чтобы войти, вам 

необходимо использовать два рычага в подземных тоннелях (ключевые точки 1 и 2). Будьте осторожны: тоннели тщательно патрулируются! 
Первый рычаг открывает потайной проход, позволяя выйти в город. Второй рычаг позволяет открыть магическую дверь Гильдии, но кто-то должен 

потянуть его одновременно с открытием двери при помощи специального ключа. Поэтому вам придется разделиться на две группы, и вы должны 
попытаться проникнуть внутрь до наступления ночи, иначе вы найдете Гильдию в полной готовности...» См. § 3.5. 

Подготовка самостоятельного сценария
Частицы души: 3 Кроны: 75 Сокровища: 3 Оружие души: 0

Колода врагов

Гремлин
Монстр

Гремлин

Налетчик
гуманоид

Налет-
чик

Налетчик
гуманоид

Налет-
чик

Воин орков
гуманоид

Воин 
орков

2 2 1 1

в игрев игре

Колода событий

4
 

12 6
 

17 11
 

18 5
 

Перемешать  Перемешать Перемешать

Особые локации
Поместите события истории 1        , 2        и 3        , как обозначено на карте.

Особые правила сценария
Синий воин орков: когда синий воин орков убит, уберите его из игры до конца сценария.

 День (событие 4): нет дополнительных эффектов.
 Ночь (событие 5): нет дополнительных эффектов.

Условия проигрыша: сценарий провален, если все карты событий сброшены ИЛИ если все герои являются призрачными душами, см. § 3.31.
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Жетоны

 
Активное 

место появле-
ния × 1

Неактивное 
место появле-

ния × 1

Зона 
поиска × 2

Сундук × 1

  

Дверь × 3 Запертая 
дверь × 1

Магический 
замок × 1

Жетоны 
тени × 5

Жетоны 
тени × 4

Активное 
святилище 

× 1

Неактивное 
святилище 

× 1

         

Ключевые точки 
(1, 2, 3, 4, 5) × 5 События истории (1, 2, 3) × 3

Запас жетонов тени

Количество 
героев

Враг Два врага Продвинутый 
враг

2–3 3 1 2
4+ 5 1 4

 
 

книга секретов

События истории § Ключевые точки §
Событие 1 3.9 Ключевая точка 1 3.6
Событие 2 3.14 Ключевая точка 2 3.8 
Событие 3 3.23 Ключевая точка 3 3.15

Ключевая точка 4 3.21
Ключевая точка 5 3.22

Подготовка сценария 
Тайлы карты: 1A, 4A, 5A, 8A, 9В, 10В, 11A, 12В, 13A, 15A, 16A, 17В, 18В, 19В.

Стены: 5A–11A, 4A–12В, внутри 4A
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Акт I — Сценарий IV

Поохотимся на орков!
Введение

Завершив встречу с капитаном Энн и ее стражниками после битвы с Гильдией теней, герои решают искать новые подсказки на территории орков 
к юго-востоку от Твинвирма. Их растущее число в окрестностях города, а также последнее слово Джека Во՛рона, произнесенное на орочьем, все 

больше убеждают в причастности орков к происходящему. Капитан Энн решает отправиться вместе с героями на следующее утро, поэтому отряд 
может потратить оставшуюся часть дня на поиск дополнительной информации об орках. См. § 4.1.

Подготовка самостоятельного сценария
Частицы души: 6 Кроны: 125 Сокровища: 4 Оружие души: 0

Колода врагов
Свора гремлинов
Монстр – Группа

Свора 
гремли-

нов

Налетчик
гуманоид

Налет-
чик

Налетчик
гуманоид

Налет-
чик

Воин орков
гуманоид

Воин 
орков

Воин орков
гуманоид

Воин 
орков

1 1 1 1 1

Колода событий

1 18 4
 

6 15 16 5
 

Перемешать

Особые локации
Поместите событие истории 3        , как обозначено на карте.

Особые правила сценария
 День (событие 4): когда событие входит в игру, все герои восстанавливают 1 ОЗ.
 Ночь (событие 5): нет дополнительных эффектов.

Условия проигрыша: сценарий провален, когда разыграна последняя карта событий ИЛИ если все герои являются призрачными 
душами, см. § 4.28.
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Жетоны

 
Активное 

место появле-
ния × 1

Неактивное 
место появле-

ния × 1

Неактивное 
место появле-

ния × 1

Неактивное 
место появле-

ния × 1

 
 

Зона поиска 
× 4

Жетоны 
тени × 4 

Жетоны 
тени × 2 

Активное 
святилище 

× 1

Неактивное 
святилище 

× 1

  

Ключевая точка (1) × 1 Событие истории (3) × 1

Запас жетонов тени

Коли-
чество 
героев  

Горожанин Враг Два врага Продвину-
тый враг

2–3 1 2 1 1
4+ 1 3 2 1

Книга секретов

События истории § Ключевые точки §
Событие 1 4.14 Ключевая точка 1 4.13
Событие 2 4.16 Ключевая точка 2 4.18
Событие 3 4.17 Ключевая точка X 4.26

Подготовка сценария
Тайлы карты: 2В, 7В, 8В, 9А, 10А, 11В, 12А, 13В, 14В, 19А.
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Акт I — Сценарий V

Кукловод
Введение

Черные дубы со скрюченными ветвями окружают героев, ищущих крепость орков. 
Сумерки делают следы все менее заметными, заставляя отряд поспешить... (Событие истории 1).

Подготовка самостоятельного сценария
Частицы души: 7 Кроны: 200 Сокровища: 6 Оружие души: 0

Колода врагов
Свора гремлинов
Монстр – Группа

Свора 
гремли-

нов

Свора гремлинов
Монстр – Группа

Свора 
гремли-

нов

Воин орков
гуманоид

Воин 
орков

Воин орков
гуманоид

Воин 
орков

Шаман орков
гуманоид

Шаман 
орков

Шаман орков
гуманоид

Шаман 
орков

1 1 2 1 1 2

Колода событий

13
 

14 17
 

18 7
 

19 20
 

Перемешать Перемешать Перемешать

Особые локации
Поместите события истории 1        , 2        , и 3        , как обозначено на карте.

Особые правила сценария
Эмпориум (только при прохождении кампании): герои не могут посещать эмпориум перед началом этого сценария.

 День (событие 4): когда событие входит в игру, все герои восстанавливают 1 ОЗ и снимают 1 физическое состояние.
 Ночь (событие 5): ночью в конце каждой фазы событий сбросьте открытую карту событий, если таковая имеется.

Жетон сюжета: перейдите к § 5.20, когда откроете этот жетон.
Жетон сюжетного врага: перейдите к § 5.21, когда откроете этот жетон.
Условия проигрыша: сценарий провален, если все карты событий сброшены ИЛИ если все герои являются призрачными душами, см. § 5.26.
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Жетоны

 
Активное 

место появле-
ния × 1

Активное 
место появле-

ния × 1

Неактивное 
место появле-

ния × 1

Неактивное 
место появле-

ния × 1

 
 

Зона поиска 
× 2

Жетоны 
тени × 4 

Жетоны 
тени × 2

Активное     
святилище 

× 1

     

Ключевая точка (1) × 1 События истории (1, 2, 3) × 3

Запас жетонов тени

Коли-
чество 
героев  

Враг Продвину-
тый враг

Сюжетный 
враг

Сюжет

2–3 1 1 1 1
4+ 2 2 1 1

Особые жетоны тени

Сюжет 5.20 Сюжетный враг 5.21

 
 

Книга секретов

События истории § Ключевые точки §
Событие 1 5.3 Ключевая точка 1 5.1
Событие 2 5.8 Ключевая точка 2 5.13 
Событие 3 5.18 Ключевая точка 3 5.14

Ключевая точка 4 5.17
Ключевая точка 5 5.19

Подготовка сценария
Тайлы карты: 5В, 6В, 7В, 8В, 9A, 10A, 11В, 12A, 13В, 14В, 16В, 17A, 18A, 19A.
Стены: 9A–10A
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Акт I — Сценарий VI

В осаде!
Введение

Пусть ночь темна, герои и солдаты Твинвирма могут легко наблюдать за продвижением армии орков — маршем кровожадных существ, орущих 
свои боевые песни и еще более осмелевших от безумия своего одержимого жаждой убийства короля. 

Капитан Энн проверяет свое снаряжение, а затем обращается к отряду:
«Ваши действия помогли этому городу больше, чем все остальное, и я буду бесконечно благодарна вам, независимо от того, какое заклинание на вас 

наложено. Орки атакуют с минуты на минуту, и граф Дэлв скоро отдаст приказ. Пока не раздался сигнал с башни, рассмотрите имеющиеся в вашем 
распоряжении городские ресурсы. Полагаю, мне не нужно объяснять вам, как подготовиться к битве. 

И пусть Трое присматривают за всеми нами».

Подготовка самостоятельного сценария
Частицы души: 13 Кроны: 250 Сокровища: 7 Оружие души: 0

Колода врагов
Гремлин
Монстр

Гремлин

Гремлин
Монстр

Гремлин

Гремлин
Монстр

Гремлин

Воин орков
гуманоид

Воин 
орков

Воин орков
гуманоид

Воин 
орков

Воин орков
гуманоид

Воин 
орков

Воин орков
гуманоид

Воин 
орков

2 2 1 1 1 1* 1*
* Добавьте этих врагов в колоду, если героев больше 3.

Колода событий

5 1 9
 

10 12
 

2 3 4 15
 

8
 

20
Перемешать Перемешать Перемешать

Особые локации
Нет.

Особые правила сценария
Колода умений врагов: во время подготовки к сценарию уберите из колоды карты Последователь, Регенерация и Быстрый.
Стопка сброса врагов: когда колода врагов заканчивается, не перетасовывайте стопку сброса. За исключением случаев воскрешения, каждый 
враг может появиться в сценарии только один раз.

 День (событие 4): когда событие входит в игру, все герои восстанавливают 1 ОЗ и снимают 1 физическое состояние.
 Ночь (событие 5):
 © В конце каждой фазы событий сбросьте последнюю разыгранную карту события, если таковая имеется.
 © Каждая атака, совершенная против гремлинов, получает –1  .

Условия проигрыша: сценарий провален, если все карты событий сброшены ИЛИ если все герои являются призрачными душами, см. § 6.19.
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Жетоны

 
Активное 

место появле-
ния × 1

Активное 
место появле-

ния × 1

Активное место 
появления × 1

Неактивное 
место появле-

ния × 1

  

Зона 
поиска × 3

Сундук × 3 Запертая 
дверь × 1

Магический 
замок × 1

Жетоны 
тени × 0 

Жетоны 
тени × 0 

Активное свя-
тилище × 1

 
Ключевые точки (1, 2) × 2

Запас жетонов тени

Пуст

 

Книга секретов

События истории § Ключевые точки §
Событие 1 6.5 Ключевая точка 1 6.1
Событие 2 6.11 Ключевая точка 2 6.2
Событие 3 6.12 Ключевая точка 3 6.8

Ключевая точка X 6.7

Акт I — Сценарий VI

В осаде!
Введение

Пусть ночь темна, герои и солдаты Твинвирма могут легко наблюдать за продвижением армии орков — маршем кровожадных существ, орущих 
свои боевые песни и еще более осмелевших от безумия своего одержимого жаждой убийства короля. 

Капитан Энн проверяет свое снаряжение, а затем обращается к отряду:
«Ваши действия помогли этому городу больше, чем все остальное, и я буду бесконечно благодарна вам, независимо от того, какое заклинание на вас 

наложено. Орки атакуют с минуты на минуту, и граф Дэлв скоро отдаст приказ. Пока не раздался сигнал с башни, рассмотрите имеющиеся в вашем 
распоряжении городские ресурсы. Полагаю, мне не нужно объяснять вам, как подготовиться к битве. 

И пусть Трое присматривают за всеми нами».

Подготовка самостоятельного сценария
Частицы души: 13 Кроны: 250 Сокровища: 7 Оружие души: 0

Колода врагов
Гремлин
Монстр

Гремлин

Гремлин
Монстр

Гремлин

Гремлин
Монстр

Гремлин

Воин орков
гуманоид

Воин 
орков

Воин орков
гуманоид

Воин 
орков

Воин орков
гуманоид

Воин 
орков

Воин орков
гуманоид

Воин 
орков

2 2 1 1 1 1* 1*
* Добавьте этих врагов в колоду, если героев больше 3.

Колода событий

5 1 9
 

10 12
 

2 3 4 15
 

8
 

20
Перемешать Перемешать Перемешать

Особые локации
Нет.

Особые правила сценария
Колода умений врагов: во время подготовки к сценарию уберите из колоды карты Последователь, Регенерация и Быстрый.
Стопка сброса врагов: когда колода врагов заканчивается, не перетасовывайте стопку сброса. За исключением случаев воскрешения, каждый 
враг может появиться в сценарии только один раз.

 День (событие 4): когда событие входит в игру, все герои восстанавливают 1 ОЗ и снимают 1 физическое состояние.
 Ночь (событие 5):
 © В конце каждой фазы событий сбросьте последнюю разыгранную карту события, если таковая имеется.
 © Каждая атака, совершенная против гремлинов, получает –1  .

Условия проигрыша: сценарий провален, если все карты событий сброшены ИЛИ если все герои являются призрачными душами, см. § 6.19.

Подготовка сценария
Тайлы карты: 1A, 2A, 3A, 4В, 8A, 14A, 15A, 16A, 17A, 18В, 19A.
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Акт I — Сценарий VII

Право Клыка!
Введение

Шаман орков останавливает отряд возле крепости орков. Черным клинком он делает надрез на своей руке и в чаше смешивает кровь 
со странными компонентами. «Огрим — мое имя, — говорит он, — и на вас я возлагаю свою надежду. Предотвратите войну между нашими 

народами! Благодаря заклинанию, которое я произношу, вы будете выглядеть как орки, а так как другие шаманы ослеплены яростью короля, никто 
не заметит вашей маскировки. Что бы ни случилось, позвольте мне завершить заклинание и не доставайте оружия, пока я не скажу». Странные 

темные нити магической энергии поднимаются от земли, окутывая героев, и, когда заклинание завершено, 
они превращаются в группу орков, движущихся к лагерю!

Подготовка самостоятельного сценария
Частицы души: 13 Кроны: 250 Сокровища: 7 Оружие души: 0

Колода врагов
Гремлин
Монстр

Гремлин

1

Колода событий

14 6
 

9 8
 

18
 

20
Перемешать Перемешать

Особые локации
Поместите событие истории 1        , как обозначено на карте.

Особые правила сценария
Колода умений врагов: во время подготовки к сценарию уберите из колоды карты Последователь, Регенерация и Быстрый.
Стопка сброса врагов: когда колода врагов заканчивается, не перетасовывайте стопку сброса. За исключением случаев воскрешения, каждый 
враг может появиться в сценарии только один раз.
Колода событий: игнорируйте текст карт событий, указывающий на появление врагов.

 День (событие 4): нет дополнительных эффектов.
 Ночь (событие 5): нет дополнительных эффектов.

Условия проигрыша: сценарий провален, если все карты событий сброшены ИЛИ если все герои являются призрачными душами, см. § 7.11.
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Жетоны

 

Активное 
место появле-

ния × 1

Зона поиска 
× 1

Сундук × 2

  

Запертая 
дверь × 1

Магический 
замок × 1

Жетоны 
тени × 0 

Жетоны 
тени × 0 

Активное свя-
тилище × 1

  
Ключевые точки (1, 2, 3) × 3 Событие истории (1) × 1

Запас жетонов тени

Пуст

Книга секретов

События истории § Ключевые точки §
Событие 1 7.3 Ключевая точка 1 7.1
Событие 2 7.8 Ключевая точка 2 7.2

Ключевая точка 3 7.9

Подготовка сценария
Тайлы карты: 1B, 3B, 9A, 10A, 11A, 12A, 16B, 17B.
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Grant, Alex Koletsos, Alex Lacombe, Alex Sallander, Alex Schmerber, Alexander Beisel, Alexander Buisman, Alexander Conery, Alexander Cropp, Alexander Engeter, Alexander Hartl, Alexander Imas, 
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Barrie Macdonald, Barry O’callaghan, Bart Blasweiler, Bart Victor Loots, Bartosz Tomala, Bas Diender, Ben Hynum, Ben Kuehn, Ben Murray, Ben Turner, Benjamin Belknap, Benjamin Nietzel, Benjamin Norest, Benoît 
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Donnell Cowell, Doreen Sussman, Doug Hankins, Doug Herring, Doug Laue, Douglas Head, Douglas Lavigne, Douglas Macintyre, Douglas Poniarski, Douglas Williamson, Dr Sharon Laubach, Drake Coker, Drew Coon, 
Drew Grgich, Duane Wolf, Duckchan Woo, Duncan Curtis, Dunnie Tuck, Dustin Gloth, Dustin Rhoades, Dustin Selsor, Dustin Taylor, Dwayne Kearns, Dwayne Sherrard, Dyfed Bowen, Dylan Grozdanich, Dylan Humphries, 
Dylan Romanoski, Earl Robinson, Ed Kowalczewski, Ed Lawrence, Ed Ryan Tanyag, Eddie Del Toro, Eduardo Caldera, Eduardo Lazare, Edward Mallow, Edward Sagritalo, Edward Sun, Edward Swalwell, Edwin Hoi, Edwin 
Robertson, Eivind Alme, Elena Piancastelli, Eli Glanz, Elias Baxter, Elias Johansson, Elton Apps, Emanuele Lillo, Enrico Magnani, Eran Boudjnah, Erek Ruebig, Eric Ayers, Eric Berglund, Eric Brinkley, Eric Dietz, Eric Disney, 
Eric Dubois, Eric Easterly, Eric Eckstein, Eric Griffith, Eric Harris, Eric Holweck, Eric Jacobs, Eric Le Gall, Eric Paulien, Eric Schuld, Eric Zimmer, Erica Lindström, Erik Åhrén, Erik Andersson, Erik Berglund, Erik Brammer, 
Erik Fischer, Erik Johnson, Erik Saatela, Erik Tengblad, Ernie Juan, Ester Rodriguez Luengo, Esther Benjert, Esther Ross, Ethan Netterstrom, Etienne Dysli Metref, Etienne Lavallee, Eugene Lin, Evan De Sousa, Evan Katz 
Iii, Evan Keller, Evgeniy Vyalikh, Fabrice Aumont, Fabrice Rossi, Fabrizio Animobono, Fabrizio Incerti, Falk Barth, Federico Ciapparelli, Felicia Van Brussel, Felix Grabe, Felix Grundmann, Felix Jean, Ferben Yazicioglu, 
Fernando Santa Olaya, Flavio Pressato, Florent Herbinger, Florian Favre Artigues, Florian Fürstenberg, Florian Goldmann-Hartl, Florian Gschwendtner, Florian Stock, Forest West, Fr. Ryan Lozano, Franc Gabusi, Francesco 
Barretta, Francesco Forni, Francisco Javier Hernandez Sandoval, Franck Alexandre, Franck Lefebvre, Francois Varloot, Frank Breß, Frank Clark, Frank La Terra, Frank Verbeek, Franz Kowal, Fred Warkentine, Frederic Leroux, 
Frederick Steinmann, Fredrik Hampling, Fredrik Sundell, Friedrich Fuchs, Frode Fosse, Gabor Tornai, Gabriel Garrow, Gabriel Lightly, Gabriele Radaelli, Galit Alterwein, Garith Pipkorn, Garrett Bowley, Garrett Mcgurty, 
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