
ЗАБЫТАЯ ЭПОХА
сыщики

Вещи, которые стоит забыть
«Часы продолжали свой ход, отсчитывая сародонически-издева-
тельское время в сопровождении принесённого ночным ветром 
далёким гулом барабанов. Она желала, чтобы эти часы отбивали 
каждый час — так она могла бы знать, сколько длится её жуткое 
бдение. Она кляла грубую ткань, не дававшую ей провалиться 
в забытье, и гадала, сколько же облегчения ей принесёт рассвет. 
Кто-то из соседей, быть может, проходя, окликнет её — несо-
мненно кто-то окликнет — но будет ли она тогда в себе? В себе 
ли она сейчас?»

Говард Ф. Лавкрафт и Зелия Бишоп «Проклятие Йига»

В состав дополнения «Забытая эпоха. Сыщики» входят шесть но-
вых сыщиков и карты игроков, которые вы можете использовать 
для создания и улучшения колод в любой кампании или отдельном 
сценарии карточной игры «Ужас Аркхэма».

Дополнительные правила и разъяснения

Печать
Когда игрок вводит в игру карту с ключевым словом «Печать», 
в качестве дополнительной цены этого ввода он должен найти 
в мешке хаоса указанный жетон и положить его на эту карту, 
тем самым запечатав его. Если карта позволяет выбрать один 
из нескольких жетонов, выбор делает игрок, под чьим контролем 
она находится. Если в мешке хаоса нет нужного жетона, карта 
не может войти в игру.

Запечатанный жетон хаоса не считается находящимся в мешке, 
поэтому его нельзя вытянуть из мешка во время проверки или бла-
годаря свойству.

Когда жетон хаоса освобождается, он возвращается в мешок 
и больше не считается запечатанным. Если карта с жетоном 
(жетонами) хаоса по любой причине выходит из игры, все 
запечатанные на ней жетоны немедленно освобождаются.

У ряда карт (с ключевым словом «Печать» или без него) есть 
свойства, эффект которых запечатывает жетоны хаоса. Это 
делается тем же образом: найдите в мешке нужный жетон 
и положите на карту. Если в мешке нет нужного жетона, эффект 
не срабатывает.

Символ дополнения
Все карты набора сыщиков «Забытая эпоха» отмечены этим 
символом перед порядковым номером:
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Новые слабости
В это дополнение включено две новые 
базовые слабости с текстом «Только 
в кампании»: «Тёмная сделка» и «Об-
речённость». Добавляйте эти слабости 
в подборку доступных игрокам базовых сла-
бостей только в том случае, если проходите 
кампанию (но не в одиночном режиме).
Кроме того, в этом дополнении есть три 
новые слабости, которые не являются 
ни базовыми, ни сюжетными: «Цена 
провала», «Проклятая судьба» и «Час 
пробил». Не добавляйте их в подборку 
доступных базовых слабостей. Они могут 
попасть в колоду игрока только по указа-
нию другой карты.

Изученный
«Изученный» — это ключевое слово, которое встречается на не-
которых высокоуровневых картах (преимущественно на картах 
Искателя).
Для того чтобы сыщик смог включить такую карту в свою колоду, 
сперва ему следует «распознать» или «перевести» эту карту, 
выполнив задание на низкоуровневой карте с тем же названием 
и сделав соответствующую запись в журнале кампании.

	Æ Вы можете включить изученную карту в колоду только путём 
улучшения низкоуровневого варианта той же карты.

	Æ Вы можете включить изученную карту в колоду, только если в ва-
шем журнале кампании есть запись об успешном выполнении 
задания на низкоуровневом варианте той же карты.

	Æ После того как сыщик выполнил такое задание и сделал соответ-
ствующую запись в журнале кампании, любой сыщик, участву-
ющий в этой кампании, получает право улучшить одноимён-
ную карту по обычным правилам улучшения карт.

Например: На карте «Древний камень: Знания древних» есть 
ключевое слово «Изученный». Это значит, что сыщик не может 
приобрести эту карту как обычно. Чтобы включить её в колоду, 
сыщик должен улучшить «Древний камень: Неопознанный», и это 
можно сделать, только если сыщики «распознали камень».
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СОБЫТИЕ

БАЗОВАЯ СЛАБОСТЬ

Сделка.

Только в кампании.

Нанесите 2 раны сыщику в вашей локации.

Обязательно — Когда игра окончена или вы 

выбываете, если «Тёмная сделка» у вас на руке: 

Удалите «Тёмную сделку» из своей колоды. 

Найдите в комплекте карту «Цена провала» 

и включите её в свою колоду.

Тёмная сделка
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Н А П А С Т Ь

БАЗОВАЯ СЛАБОСТЬПроклятие.
Только в кампании.Раскрытие — Получите 1 ужас. Запишите в журнале 

в графе «Полученные сюжетные активы и слабости» 

вашего сыщика, что погибель рядом. Если это уже 

было записано, удалите «Обречённость» из своей 

колоды, найдите в комплекте карту «Проклятая 

судьба» и положите её под низ своей колоды.

Обречённость
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Н А П А С Т Ь

СЛАБОСТЬ

Сделка.

Раскрытие — Получите 2 раны и 2 ужаса. 

Положите 1 безысходность на текущий замы-

сел (это может привести к его продвижению). 

Удалите «Цену провала» из своей колоды. 

Найдите в комплекте карту «Тёмная сделка» 

и положите её в свой сброс. 

Цена провала
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Н А П А С Т Ь

СЛАБОСТЬ

Раскрытие — Получите 2 ужаса. Запишите 
в журнале в графе «Полученные сюжетные 
активы и слабости» вашего сыщика, что час 
близок. Если это уже было записано, удалите 
«Проклятую судьбу» из своей колоды, найдите 
в комплекте карту «Час пробил» и положите 

её под низ своей колоды.

Проклятие.

Проклятая судьба
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Н А П А С Т Ь

СЛАБОСТЬ

Это ваша судьба.Так было предначертано.

Раскрытие — Настал ваш смертный час.  

Вы убиты.

Проклятие.

Час пробил


